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Q u esto  softw are è p ro te tto  da u n  cop yrigh t e  tu tti i diritti so n o  riservati alla società  E uclidea s.r.l. 
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q u esto  p ro do tto , se n o n  si p o ssied e  auto rizzaz ione scritta dalla società  E uclidea, costitu iscono 

violazioni della Legge e  so n o  qu in d i asso lu tam en te vietate. L 'acquirente p u ò  qu in d i u tilizzare la 
p re sen te  co p ia so lo  ed  esc lusivam ente sul co m p u te r di sua p roprie tà .

GARANZIA.

La società  E uclidea s.r.l. garantisce a ll'acquiren te  di q u esto  p ro d o tto  softw are p e r co m p u te r (se 
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d an n o . La garanzia è  valida p e r 30 gg. dalla da ta  di acq uisto . P er la sostituz ione inviare i supp orti 
m agnetici d ifettosi, com ple ti della sca tola originale, dello  scon trino  fiscale e di una  b reve  descri 
z ione del d ifetto  riscontra to , alla società  E uclidea s.r.l., Via A. C antore  4 0 ,16149 G enova, Italia.
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2) Installaz ione su  h ard  disk.
3) C aricam ento e salvataggio della posizione.
4) Uso dell'in terfaccia.
5) Il sistem a "Parallaction".
PER INIZIARE A  GIOCARE

Inserire il d isco 1 nel drive  DFO ；  scegliere q u in 
d i il lin g u a g g io  d e s id e ra to  e se  in s ta lla re  il 
g ioco  su h ard  disk. Q u an d o  vi verrà richiesto , 
inserite il cod ice risultan te dal TEST che tro ve 
re te nelle pag ine  seguenti.
INSTALLAZIONE SU  HARD DISK  
VERSIONE AMIGA ：  p e r installare il p rogram m a 
su  h a r d  d is k  b i s o g n a  a v e re  a lm e n o  5 M b 
d isp o n ib ili  su  di e sso . D o p o  a v e r  in se r ito  il 
d isco  1 nel drive DFO e  av er se lez io n ato  la lin 
gua desiderata, ap parirà  la sch erm ata di instal 
laz ione. Se d esid era te  installare il p rogram m a 
su h ard  disk  clickate su  "si" e d  eseg u ite  le  o p e 
raz ion i ch e  vi v erran n o  richieste.
VERSIONE MS D O S ：  Per installare il p ro g ram 
m a su h ard  disk  b iso g n a  avere a lm en o  10 Mb 
d isp o n ib ili  su  d i esso . D o p o  a v e r in se r ito  il 
d isco  1 nel drive A digitate 

a ： instali c ：

e  p rem e te  il tasto  "enter" (invio). E seguite, suc 
cessivam en te, tu tte  le is truzioni che vi verranno  
richieste.
CARICAMENTO E SALVATAGGIO DELLA 
POSIZIONE

D u ra n te  il g io co  p o te te  sa lv are  la p o s iz io n e  
p re m e n d o  il tas to  "s". A pparirà una  lista in cui 
p o te te  asseg n are  u n  n o m e alla p o siz io n e  ch e 
d es id e ra te  salvare . P o te te  sa lvare  s in o  ad  un  
m assim o di 10 posizion i com plessivam ente.

P e r r ip a r tire  d a  u n a  d e lle  p o s iz io n i sa lv a te , 
selez iona te  "gioco salvato" nell'apposita scher 
m ata ；  o p p u re , p re m e n d o  il tas to  "1"in  u n  q u a l 
siasi m o m en to  del g ioco, com parirà  la lista di 
posizion i tra cui scegliere.
USO  DELL'INTERFACCIA  
In  N ip pon  Safes Inc. l'in te ra z ione  co n  il p e rso 
naggio avviene tram ite ico ne  ch e ra p p resen ta 
n o  azioni.

Le ico n e  d isp o n ib ili a p p a io n o  su llo  sch erm o  
ten en d o  p rem u to  il p u lsan te  destro  del m ouse. 
M uovere il p u n ta to re  su ll 'ico n a  d e s id e ra ta  e 
rilasciare il p u lsan te ：  il p u n ta to re  si trasform erà 
nell'icona selezionata. P er ogni icona-azione ci 
so n o  oggetti sulla scena  su  cui è possib ile  o p e 
r a re ；  m B o v en d o si su  u n o  d i q u e s ti,  s o tto  il 
p u n ta to re  co m p are  u n a  scritta ch e  indica l'a 
z io n e  ch e  p u ò  esse re  co m p iu ta . In iz ia lm en te  
avete a d isposiz ione q uattro  possib ili sce lte ：

■ 钃 私 s
apri esam ina p rend i parla 

chiudi

R accogliendo deg li oggetti, q u esti si 
a g g iu n g e ra n n o  a ll 'in v e n ta r io  e r e n d e ra n n o  
possibili dきerm inate  azioni.
ESEMPIO 1:
Se vo le te  ap rire u na  po rta  co n  u n a  chiave,
- selez ionate la chiave
- p o siz io n a te  il p u n ta to re  sulla porta , so tto  il 

cu rsore  ap p a n ra  la scritta "apri la porta"
- clickate il pu lsan te  sinistro  del m o u se  p er 

eseguire l'anione.
P er esam in a te  gli oggetti dell 'in ven tario  usateli 
sul personaggio.
ESEMPIO 2 - |
P er u sa re  un i oggetto  su u n  altro  o ggetto  pos- 
seduto:
- selez ionate ；  il p rim o oggetto  
- m uovete  il p u n ta to re  sul personag g io  
- ten e te  p re m u to  il p u lsan te  destro  de l m ouse 
- selez ionate J1 seco n d o  oggetto .
I d u e  ogge tti sp ariran n o  e co m parirà  un  nuovo  
oggetto  risulB to  dell'o perazione.
IL SISTEMA "PARALLACTION"
In  N ippon  Safes Inc. si v ivono  le disavven tu re  
de i nostri tre  am ici sullo  sfo n d o  della m e tro p o 
li g iap p o n es6 di Tyoko. Nella finz ione, le tre 
storie p ro c ed o n o  co n tem p o ran eam en te  e sono  
indisso lub ilm en te  legate. Voi p o te te  sceg lie re 
di risolverle u n a  d o p o  l'altra o p p u re  alternati 
v am en te ：  q u esto  è  il sistem a PARALLACTION.

N ip p o n  Safes Inc.
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IN T R O D U Z IO N E
NIPPON SAFES INC . ：  m eraviglie, innovazioni, con tra 
sti, pa radossi de l G iappone  m o dern o  attraverso l'oc 
chio  indiscre to  de l lo n ta no  O ccidente.
NIPPON SAFES INC. n o n  in te n d e  esse re az io ne  deni 
g rato ria o d  offensiva della cultura e del p o p o lo  g iap 
p o n ese , p e r  le cui co n q u is te  e trad iz io n i nu triam o  
invece am m irazione e rispetto . Ci scusiam o  anticipa 
tam en te  se i fatti e i riferim enti (p u ra m en te  casuali) a 
p erso n e  o  co se  rea lm en te  esistiti po ssan o  aver urtato  
la sensibilità d i qualcuno.
N IPPO N  SAFES INC . ；  allacc iam oc i le  c in tu re  Co le 
b re te lle ) e deco lliam o  sen za  in du g io . D estinaz ione 
T yoko ：  n o n  m eglio  identificata località a m età strada, 
in linea d 'aria, tra T okyo e Kyoto.

LA S T O R IA
Nei posti p iù  m alfam ati della m etropoli g iap p o n ese  
di T y o k o , u n  lo sc o  in d iv id u o  si a g g ira  c o n  a ria  
sospe tta . Cosa starà tram an do  ques to  m isterioso p e r 
so nagg io ? Scopritelo voi a iu tand o D oug  Nuts, abile 
ladro  tecnologico, m ettend ov i nei p an n i della con tu r 
b an te  D on na  Fatale e in  quelli di D ino  Fagioli, ex  
pug ile u n  p ò  "suonato".
Nel co rso  deH 'avventura fate a ttenz io ne  ai suggeri 
m enti de lle p e rso n e  ch e  incon trate . E sam inan do  le 
co se  o  le  p e rso n e  co n  l 'ap p o s ito  c o m an d o  av re te  
in fo rm az ioni su di e ss i ；  racco g lie te  tu tti gli oggetti 
che ritene te vi p o treb b e ro  esse re utili. D uran te  l’av 
v en tu ra  avre te  la possibilità  d i sa lvare il g io co p e r 
p o te r ripartire dallo  stesso p u n to ；  in  ogni caso non  
rim arre te  m ai bloccati q u a lu n q u e  co sa  facciate, nè 
potrete m ai m orire. A lcuni degli enigm i che dovrete 
risolvere so n o  partico la rm en te  com plessi, p e r  risol
verli u tilizzate il rag ionam en to  e n o n  p ro ced e te  per 
tentativi. Se in u na  de lle tre av ventu re trova te  ecces 
siva difficoltà, p ro ced e te  con  le altre, p u ò  darsi che 
la ste ssa  situazione vista da  un  altro  perso naggio  vi 
d ia sug gerim en ti p e r il vostro  p ro blem a. Se trovate 
una  po rta  chiusa, o  u n  p e rsonagg io  che  n o n  vi dà 
no tizie utili n o n  des istete . R itentando in u n  m om ento  
successivo, p u ò  darsi ch e  la situazione cam bi in con 
seguen za di qu a lche  vostra az ione co m piu ta altrove.

I P R O T A G O N IS T I
DOUG  NUTS. E' u n  g e n io  
d e ll'e le ttron ica ch e  u sa  il 
suo  sap e re  p e r fini p o co  
leciti (con  scarsi risulta 
t i) . La su a  c a r r ie r a  
in g eg n ere  e le ttro n ico  a 
O x fo rd  è s ta ta  b r u s c a 
m en te  in te rro tta q u a n d o  è 
stato  so rp reso  a m an ipo lare  i 
risultati degli esam i m em orizzati nel co m pu ter 
d ella  facoltà. T rasferitosi in G iap p o n e , patria  
d e l l 'e le tt ro n ic a ,  h a  s p e s s o  p ro b le m i c o n  la 
legge ogni qualvolta u n o  de i su o i m arch inge 
gn i da scasso  n o n  fun ziona  com e dovrebbe.

DONNA FATALE. E'
u n 'a ttrice  d e l varie tà. Ha 
lasciato u n a  p ro m etten te  
ca rrie ra co m e b alle rina 
d i d a n z a  c la s ic a  p e  
se g u ire  la ru tila n te  via 
de l m o n d o  d e llo  sp e tta 
c o lo .  E' g iu n ta  a T y o k o  
ab b a g lia ta  d a lle  p ro m e sse  
un  sed icen te  im presario  che, d o p o  averle dila 
p id a to  tu tti i suoi averi, l'h a ab b an d o n a ta  a una  
vita ai m argini della legalità.

D INO  FAGIOLI. Ex p u g ile  
di origine italiana, fo nda 
m e n ta lm e n te  d i an im o  
b u o n o  e o n e s to , c a d e  
spesso  n elle  trap p o le  
chi app ro fitta  d ella  sua 
s c a r s a  p r o p e n s io n e  
ra g io n a m e n to . D o p o  u n a  
se r ie  di sc o n f itte  ne l
della boxe, si è im barcato  co m e m ozzo  su  una  
n a v e  d ire tta  in  G ia p p o n e . D o p o  l 'e n n e s im o  
pasticc io  è stato  fo rza tam en te  sbarca to  a T yoko 
d o v e  cerca, a sua volta, d i sbarcare  il lunario .
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T E ST
Smart, sexy o  su ck e r ? R ispondi im m edesim an 
do ti in  u n o  de i tre p e rsonagg i co n  cui des ideri 
g iocare. Usa il cod ice risu ltan te  d elle  sei risp o 
ste p e r  scegliere il tu o  personag g io .

1 ) S e i su  u n  p a lc o s c e n ic o . D e v i r is o lle v a r e  
i l  m o r a le  d e lla  se r a ta ；  c o s a  fa r e s t i ?

Tirerei fuori tutte le mie doti artistiche. Na 

Mi sentirei come un tonno fuor d'acqua. Ne 

La sapete quella del dirigibile …？ Wa ノ

才ヽ

4 )  I l tu o  la v o r o  è ：

Calcolo, em ozioni e d  imprevisti. Ra ラ
Vario e  p ien o  di spostam enti. W a 7
Il solito  tran-tran. N e づ 、

5 ) T ro v i u n a  b o r sa  p ie n a  d i b a n c o n o te . 
C om e t i  c o m p o r ti ?

2 ) C o sa  v e d i q u a n d o  g u a rd i n e llo  sp e c c h io ?

La persona che sta guardando lo specchio. Ri ] I

Madre Natura non ha badato a spese. Rà

Che fron te spaziosa! Ki

3 ) P er  n u lla  a l m o n d o  p e r d e r e i ：

ラ

Una p u n ta ta  di "Soprattutto  i poveri 
p iangono". H o

L'ultimo numero di "Joystick e lipstyck". Ki

ホ

Un a p p u n tam e n to  al buio . Ka u

Prenderli sa reb b e  co n tro  la m ia etica 
professionale. Ra

Chiederei in giro se qualcuno li ha persi. I

V isto ch e  i so ld i n o n  d a n n o  la felicità, 
m e li ten g o  p e r  n o n  re n d e re  
infelice qualcuno . Na

ラ

才、
6 )  La tu a  v ita  s i  r ia s su m e  in  q u e s to  m o tto ：

N on è tu tto  o ro  q u el ch e  luccica. H o

Chi si a cco n ten ta  gode. W a 7
Ama il p ro ssim o  tu o  co m e te  stesso. Ki

ホ
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P A C H IN K O
Il P ach inko  è u n a  form a di d ivertim en to  tip ico 
g iap p o n ese  ed  è an ch e  il p iù  diffuso. A T yoko 
ad  esem pio , do ve il n u m ero  degli ab itan ti a  di 
1.732.461, alm eno  il 70% degli uom in i e il 30% 
delle d o n n e  vi g io can o  rego la rm en teÌC onsi^ te  
in  u n a  m a c c h in a  a m e tà  s tra d a  t r o t i n a  s lo t 
m ach ine e d  u n  flipper. Il g ioco  si svolge su  di 

un  p ian o  verticale a cui so n o  static p ra tica鐘Ilei 
fori e inseriti de i chiodi. L'abilità g iocatore 
consiste nel far rim balzare u n a  pallina m etallica 

sui ch iod i in m o d o  ch e  cada  a ir in te rn o  de i fori: 
in q u es to  m o d o  si p o sso n o  v incere  altre p aïï^  
ne, fino a q u an d o  n o n  si è v in to  abbastanza , o 

si so n o  esaurite  tu tte  le palline. Le palline vinte 
p o sso n o  esse re  scam bia te  con  p re m i p ro p o r 
z ionali al lo ro  n u m e ro ；  essi co n sis to n o  p e r lo  
piu  in articoli d 'u so  qu o tid ian o  com e cio ccola 
to, profum i, sigarette etc...
In  particolare  è  vietato  scam biare le b iglie con  
d en a ro  an ch e  se è u n a  pra tica co m u n e  in  tu tto  
il G ia p p o n e .  S p a r s e  in  o g n i  a n g o lo  d e l 
G ia p p o n e  c i s o n o  p iù  d i 15,-000 s a le  d i 
Pach inko . O g n u n a di esse  h a  in  m edia-pììT  di 
200 m acc h in e  ch e  d u ra n te  il fu n z io n a m e n to ：  

crean o  u n  ru m ore  assordante. E' cu rio so  che, 
p e r  coprire q u esto  baccan o  in ferna le ven ga dif 
fu so  u n  s o t to fo n d o  m u sica le  a d  u n  v o lu m e  
ancora  p iu  alto.

CARATTERI

G IA P P O N E S I
E sistono d u e  tipi di caratteri g iap p o n es i ：
I KANA ：  so n o  sim boli fonetici nati in 

G iap po ne . O g n u n o  di essi ra p p resen ta  u n a  sil
laba. es is to n o  d u e  tip i di kana  ch e  ra p p resen 
tan o  le stesse  s illabe ：

gli h irag an a , ch e  so n o  u sa ti p e r  le p artice lle  
gram m aticali (suffissi, articoli, etc...) e i kataka- 
na ch e so n o  usati p e r  scrivere paro le  di origine 
straniera.

しì so n o  ¥  caratteri m  ciascuno  dei d u e  grupp i: 
I KANJI.
S o n o  id e o g ra m m i c h e  d e r iv a n o  d a l c in e s e  
d o v e  ogn i sim bo lo  ra p p resen ta  un  concetto . Ci 
so n o  c irc a l l0.000 kanji nella lingua g iap p o n e 
se, m a i p iu  usati so n o  circa 4000. L 'origine dei 
c a ra tte r i  g ia p p o n e s i  r isa le  al q u a r to  s e c o lo  
d o p o  c r is to .  In  q u e l p e r io d o  a r r iv a ro n o  in 
Chiappone dei m anoscritti cinesi i cui caratteri 
v en n e ro  ado ttati p e r  la scrittura de l g iap p o n e 
se, fino ad  allora  n o n  aveva u n  suo  siste 
m a di scrittura. I caratteri v en ivano  usati fon eti 
cam ente , senza  te n e r  co n to  de l lo ro  ca ra ttere 
originario . Po iché i caratteri cinesi e ran o  m olto  
com plessi, ven n e ro  pro gressivam en ti sem plifi 
cati, fin o ad assum ere, verso  la fine  de l m illen 
n io , la  fo rm a d eg li n irag a n a . P o co  p iù  ta rd i 
furoìio  sv ilu p p a tiì  k atak ana, in trodotti da stu 
d iosi di b u d d ism o  p e r le an n o taz io n i nei loro  
testi. Paralle lam ente, i caratteri cinesi com incia 
ro n o  Ja v en ire  usati co m e ideo gram m i, senza  
ten er [conto della p ro nuncia . Q uesto  p erm e tte 
va u a ^ c r i t t u r a  p iù  co m p atta  r isp e tto  a ll'u so  
a e i  fo n e m i d e i d u e  a lfa b e ti k an a . P e r m olti 
a n n i ì  tre tipi d i caratteri v e n n e ro  usati in d ip en 
d e n te m e n te , e il n u m e ro  d e i c a ra tte r i kan ji 
co n tin u ò  a crescere.
Alla fine de l 1800, il go v ern o  g iap p o n ese  dec i 
se di sem plificare il sistem a di scrittura. Esso 
stabilì u n  n u m e ro  ristre tto  (1900) di ca ra tteri 
kanji ufficialm ente riconosc iuti p e r la stesura  di 
docu m en ti ufficiali.
O ggi u n  g iap p o n ese  di cultura  m edia co nosce 
circa 3.000 kanji, m en tre  nel linguaggio scritto 
n e  v e n g o n o  usati circa 4.000.
I p iù  com ple ti d izionari g iap p o n esi co n ten g o 
n o  circa 10.000 kanji.
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FE R R O V IE

G IA P P O N E S I

La stazione Shinjuku, a T okyo, è la p iù  affollata 
al m o n d o . I g ia p p o n e s i  c h ia m a n o  le o re  d i j  
p u n ta  "tsukin jigoku", le tte ra lm en te  "l'inferno 
d e l p e n d o la re" . I tren i p e n d o la r i  g ia p p o n e s i 
s o n o  m o l to  v e lo c i ,  p u l i t i  in  u n a  m a n ie r a  
im pressionan te , m a sp esso  b ru ta lm en te  su p e 
raffollati. E' un  fatto  ab b astan za  co m u n e  che vi 
siano sp esso  de i con tusi in o ccasio n e  d à b ru -  
sch e fren ate, d o v e  i passeg g eri schiacciati tra 
lo ro  cad o n o  co m e birilli u n o  sull'altro . P i r  q u e - , 
sto  m otivo, le p e rso n e  an z ia n e  e  i gen itó ri con 
b a m b in i p icco li, s ta n n o  alla  la rg a  d a lq u e s t i  
m ezz i n e lle  o re  d i p u n ta . P e r  c o m p iS n d e re  
q u an to  siano affollati questi tren i b as ta lsap e re  
c h e  n e lle  s ta z io n i v i s o n o  a b i tu a lm e |u e  gli 
"oshiya" (significa  b u tta  d e n tro ) . Q u esti n o n  
so n o  altro ch e  p e rso n e  incaricate  di sp in g ere  i 
passegg eri d en tro  le carrozze. O gn i passeggero  : 
è infatti de term in a to  a en tra re  p e r  ragg iung ere  
in orario  il p o s to  di lavoro, m a le p o rte  della 
ve ttu ra  n o n  si ch iu d o n o  finch é n o n  è en tra to  o 
n o n  è  uscito. S iccom e gli altri passeggeri sono  
tro p p o  ed ucati p e r in terferire, q u este  p ersone, 
c o n  in a p p u n ta b ili  g u a n ti b ia n c h i, a iu ta n o  il 
m a lc a p ita to  a d e c id e rs i .  P a r tic o la rm e n te  in  
in v e rn o , q u a n d o  la g e n te  u tilizza  in d u m en ti 
p iù  pesanti, le ferrov ie assum ono  altro  p erso 
nale p e r q u esto  com pito .
Le fe rro v ie  di T y o k o  c o m p re n d o n o  b e n  179 
km. di m etrò .

IL PE SC E  IN  G IA P P O N E

I g iapponesi si sa, so n o  fra i p iù  voraci m angia 
tori d i pesce. Poch i san n o  però , ch e  con  so lo  il 
2% della po po laz ione m ondiale, essi consum ino 
i l 15% d e l p e sc a to  al m o n d o ：  o tto  v o lte  p iù  
degli am ericani e  quindici volte più  dei cinesi.

Essi c o m u n q u e  so n o  a n c h e  fra i p rim i co m e 
vo lum e e qualità d i p esce  pescato . Al largo del 
G iappone , infatti, la co rren te  calda "kuroshio" 
e q u e l la  f r e d d a  "o y a sh io " , si in c o n tra n o  e 
d an n o  Tita dd lin o  de i te rren i di pesca  più  ric 
ch i al lïiondo. O ltre a q u esto , il g ran d e  co n su 
m o di ^ p c e  è stato  favorito  dalla m an canza  di 
te rre n i d a  pasco lo  e  dal budd ism o , ch e  p ro ib i 
va di u cc id ere  gli anim ali p e r  cibarsene.
I g iap p o n esi m angiano  il p esce  in tan ti m odi, 
s ingo larm en te  (affum icato, stufato, salato , alla 
g rig liò , al fo rn o )  e c ru d o  n e l "sush i"  e  n e l 
"sashimi", tipici p iatti g iap ponesi.
U no de i m erc a ti p iù  fam osi è il m erca to  de l 
p esce  di Tsukiji. E' un  im m enso  d ed a lo  di ed i 
fici costaliitcw vicino al sito  o rig in a le  di E do, 
d iven ta to  in |e g u ito  T okyo. In  q u es to  m ercato  
si v en d e  ogni tipo di pesce , m a in partico lare  il 
to n n o , e lem en to  b ase  de l "sushi". E' questo  il 
t ip o  c|i p e sc e  p iù  p o p o la re  in  G ia p p o n e  e i 
rifo rn im enti arrivano da tu tto  il m ondo. In  q u e 
sto  h ie rca to  g iu n g o n o  o g n i m attin a  co m m er 
cianti al dettaglio , ris torato ri, cuoch i di sushi, 
p e r accaparrarsi i m igliori tonn i, i quali v en g o 
n o  v endu ti a cifre iperboliche.

LA G E IS H A
La geisha è queU 'im m agine ch e più  di ogni altra 
ci ricorda il G iappone.
Molti o cc id en ta li n o n  san n o  p e rò  q u a le  sia il 
ru o lo  ch e  essa  svolge all'in te rn o  della società 
giapponese.
Il term ine "geisha" significa "artista", "persona di 
ta len to " . E ssa sv o lg e , in  rea ltà , u n 'a ttiv ità  di 
in trattenim ento soprattu tto  nelle feste, esclusiva- 
m en te  maschili, duran te le quali si consum an o  
grandi quan tità d i birra, w hisky e sakè.
La geisha ha lo specifico com pito  di far divertire 
gli invitati e far sì ch e lo svolgim ento della festa 
avvenga senza  in toppi. Esse su o n an o  u n o  stru 

m en to  che si chiam a sham isen, cantano  canzoni
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p o p o lari ed  eseg u o n o  d an ze  co m plica te ；  tu tta 
via, la loro  abilità sta ne l flirtare co n  gli uom ini, 
farli ridere e b e re  sen za  sosta. Agli occh i d i un  
occ identale esse sem b re reb b e ro  u n  tip o  spec ia 
le d i in trattenitrici. In  effetti esse  p artec ip an o  
solo  alle feste  p e r  uom in i ricchi o  p o ten ti ch e 
p o sso n o  perm ette rs i l'o n ero so  "regalo" in fiori, 
in q u an to  p e r  u n a  geisha è inconcep ib ile  parla 
re di den aro . Esse rich ied o n o  la paga  oraria in 
fiori, il ch e  significa n o rm alm en te  10.000 yen 
cadauno.
In  G ia p p o n e  vi s o n o  a ttu a lm e n te , m e n o  di 
m ille geisha di alta classe , la cui età  m ed ia  è 
oltre  i q u aran t'a n n i. M olte di lo ro  sv iluppano  
re la z io n i d u ra tu r e  c o n  i c lie n ti, im p a ra n d o  
m olte  co se  su i lo ro  affari, al p u n to  di p o te r for 
n ire  all'occo rrenza  an ch e  consigli econom ici.
Il tem a prin cipa le d elle  conversazioni, dei g io 
chi e  de i canti è c o m u n q u e  il sesso . A lcune di 
esse  h a n n o  an ch e  rapporti am orosi co n  clienti 
selezionati.
La figura  della geisha è, co m u n q u e, in  via di 
d ecad en za , an ch e  in  città co m e K yoto dove la 
trad iz io n e  resis te  di p iù ；  a  T y oko  ad d irittu ra  
s o n o  s o lo  1622. A l l 'in iz io  d e l  s e c o lo ,  in  
G iap p o n e , e ran o  p iù  di 80.000.
Le fem m iniste g iap p o n esi od ian o  an ch e  solo  
l'id ea  della ge isha , g  sem p re  p iù  ragazze trova 
no  p o co  attraen ti lungh i an n i d i ap p rend ista to  
c o n  la p ro sp e ttiv a  di in tra tte n e re  u b riac o n i, 
an ch e  se  m olte di lo ro  sp o san o  ab itua lm en te  
ricchi uom in i d faffari e politici im portanti.

I B A G N I P U B B L IC I

O gn i civiltà, col passa re  del tem po , attiva cana 
li di socializzazione  ch e  variano  m olto  in virtù 
de lle  tradiz ion i d i questa , de l su o  clim a, della 
su a  eco n o m ia  etc.

Nelle società  occ iden tali, q u esto  ru o lo  è rim a 
s to  p re ro g a t iv a  d e i  lu o g h i  d i d iv e r t im e n to  
(d iscoteche, pub , bar, etc.).

In  G iappone , d a  m olto  tem po , q u es to  cen tro  di 
ritrovo è  il "bagno pubblico".
A nche se p u ò  sem bra re  strano , i "sento" (che 
significa a p p u n to  "bagno pubb lico"), e ran o  un  
tem p o  cen tri d i vita sociale. Con il d iffondersi 
dei bag n i in casa, m olti bag n i pubblic i h an n o  
d o vu to  ch iudere, altri si so n o  m odern izza ti con  
idrom assaggi, sale  da m assaggio etc.
L 'ultim a m o d a  in  fa tto  d i b ag n i è  q u e lla  ne l 
caffè. A q u esta  b ev an d a  so n o  infatti attribuite 
particolari virtù tonificanti p e r il corpo.
Il b ag n ò  ne l caffè n o n  è co m u n q u e  u n  lusso 
p e r  p o c h i ：  costa  infatti, m ed iam en te , 2.500 Lire.

H O T E L  IN  G IA P P O N E

Il G iappone  è  sicuram ente u n o  di q u e i Paesi in 
cui la stravaganza è diven tata u n o  stile d i vita 
p e r i suoi abitanti.
P er avere una conferm a di questo , basta osser 
vare gli hotel ch e brulicano  in q uesto  Paese. 
A lcun i d i lo ro , n e l p ie n o  c e n tro  d e lla  c ittà , 
h an n o  le sem bianze (e le d im ensioni), di castelli 
m ed ioev ali ；  altri di g iostre gigantesche, dove i 
letti si m u o v o n o  a m ezz 'aria  a d  im itazione  di 
astronavi spaziali con  tanto  di scia fum ogen a e 
ro m bo al "decollo".
I p iù diffusi, so n o  com u n q u e gli ho te l a  capsule. 
In  q u e s ti a lb e rg h i, le p e rso n e , n o n  h a n n o  a 
d isp o s iz io n e  u n a  co m o d a  cam era , b en s ì u n o  
spaz io  di circa d u e  m etri cub i d isposti co m e i 
loculi ne i cimiteri.
Costruiti in origine nel quartie re di divertimenti 
d i O saka p e r i ritardatari ch e perd ev an o  l'ultim o 
treno, oggi gli hotel a capsu le offrono sistem a 
z io n i p e r  o g n i g e n e re  di p e r s o n e  in  tu tto  il 
G iappone.
Le stanzette sono  strettam ente individuali.
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IN S T R U C T IO N S
1)  T o start p laying.
2) Installation on  h ard  disk.
3) Loading an d  saving yo u r position.
4) U sing the interface.
5) T he "Parallaction" system .

TO START PLAYING

Insert d isk  1 in to  drive DFO. T hen  ch o o se  th e  lan gu a 
ge  yo u w an t and  w h e th e r to  install th e  g am e on  you r 
hard  disk . W hen prom pte d , en ter  the co d e  resulting 
from  th e  TEST you will find o n  th e  follow ing pages. 
INSTALLATION ON HARD DISK  
AMIGA VERSION
T o install th e  p rog ram  o n  a h a rd  disk, you  m u st have 
at least 5 Mb available o n  th e  disk . After in serting  
d isk  1 in to  d riv e DFO an d  se lec tin g  th e  lan g u ag e  
req u ired , th e  in sta lla tio n  p ag e  w ill a p p e a r  o n  th e  
screen. If you w an t to  install the p ro gram m e on  the 
hard  disk, click on  "yes" and  p ro ceed  as intructed. 
MS-DOS VERSION
T o install th e  p ro gram  o n  a hard  disk , you m ust have 
at least 10 Mb available on  th e  disk. After inserting 
disk  1 in to  drive A, dig it ：

a : install c:
and  press th e  "Enter" key. T hen  follow  th e  instruc 
tions given.
LOADING AND SAVING YOUR POSITION

D u rin g  th e  g am e y o u  m ay  sa ve y o u r  p o s itio n  by  
pressing  th e  "s" key. A list w ill ap p e a r  from  w hich 
you  ca n  assign a n am e to  th e  position  you  w an t to 
save. You can save u p  to  a to tal o f  10 positions. To 
start off aga in  from  o n e  o f th e  saved  position s se lect 
"game saved" in th e  ap p ro p ria te  sc reen, o r p ress key 
"1"at any tim e during th e  gam e. T he  list o f  positions 
to  ch ose from  w ill appear.
USING THE INTERFACE

In N ippon  Safes Inc. in te raction  w ith  the ch aracter is 
achieved  by  m ean s o f  th e  icons rep rese n ting  actions. 
T h e  a v a ila b le  ic o n s  a re  m a d e  to  a p p e a r  o n  th e  
s c re e n  by  p re s s in g  th e  r ig h t-h a n d  b u t to n  o f  th e  

m ouse.

M ove the p o in te r  to  th e  icon  you  w an t an d  release 

the bu tto r^  T he p o in te r  w ill change  into  the se lec ted  
icon. For çach  icon-ac tion  th e re  are objects o n  th e  
scen e  on  w h ic h  you  can act. W hen  you  m o ve on to  
o n e  o f them , a w o rd in g  ap p ears  u n d e r  th e  p o in te r  
show ing  w hat ac tio n  y o u  can  take. At first you  will 
have four possib le o p tio n s ：

m
o p en  exam ine 
close

W hen you p ick u p  objects, th ese  are a d d e d  to  the 
inventory a n d  w ill allow  certain  actions.

EXAMPLE 1：

If you  w an t to  |.inlock a d o o r  w ith  a key,
- se lect th e  k e f
- pos ition th e  p o in te r  o n  th e  door, th e  w ord ing  
"op en  th e  cloof' w ill a p p e a r  u n d er th e  cu rsor 
- click th e  left b u tto n  o f th e  m ouse  to  carry  ou t 
the action.
T o exam ine the objects in th e  inventory, u se  them  

on  the character.
EXAMPLE 2： ]
T o u se  an  ob ject o n  an o th e r  ob ject y ou  have  to ：

- se lec t th e  first ob ject 
- m ove th e  p o in te r  o n to  th e  character 
- ho ld  d o w n  th e  right b u tto n  o f  th e  no ise 
- se lect the second  object.
T he tw o ohjecfö w ill d isap p ear and  a n ew  ob ject that 
is th e  result ofjthe  op era tio n  w ill appear.
THE 'PARALIACTION'' SYSTEM
In N ippon  Safes Inc. you  will ex p erien ce  th e  m isad 
v en tu res o f o u r p ir e e  friends against th e  b ackd rop  of 
the Jap an ese  m ä:ropolis o f T yoko.
In  th is  p ie ce  o f  fic tion , th e  th re e  s to r ie s  p ro c e e d  
alongside o n e  an o th e r  and  are in dissolubly linked. 
Y ou m ay d ec id e  to  solve th em  o n e  at a tim e o r  to  
alternate t h e m .1 
This is the PARALLACTION system .

^  £
take  speak

8
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IN T R O D U C T IO N
NIPPON SAFES INC . ：  th e  w onders, innovations, con 
trasts an d  p aradoxes o f  prese n t-day  Ja p an  th ro ug h  
the ind iscree t eye o f th e  W est.
NIPPON SAFES INC. is in  n o  w ay  in te n d ed  to  be 
disparag ing  o r offensive tow ards th e  Jap an ese  culture 
and  peop le , w h o se  conquests  a n d  traditions w e 
adm ire an d  respect.
W e ap o log ise in  ad vance  shou ld  any  facts o r (purely  
coincidenta l) references to  existing p eo p le  o r things 
offend anyon e 's  sensitivity.
NIPPON SAFES INC . ：  so  le t's fasten  ou r seat-belts (or 
b races) an d  ta ke  o ff w ithou t w aiting any  lo nger for 
T yoko, so m ew here  no t b e tte r identified  ha lf w ay 
b e tw een  T okyo and K yoto as th e  crow  flies.

T H E  ST O R Y
In th e m ost d isrepu table  parts o f  th e  Ja p an ese  m etro 
polis o f  Tyoko, a sh ady character w an de rs around 
looking suspicious.
W hat can this m ysterious p e rso n  b e  u p  to?
D iscover it for yourself by  he lp ing  D oug Nuts, the 
cratty technological thief, by taking th e  place o f  the 
pertu rb ing Lady Fatale o r putting yourself in th e shoes 
o f D ino Fagioli, the k no ck ed  ab o u t form er boxer 
D uring the ad ventu re pay atten tion  to  th e  suggestions 
from  th e  p eo p le  you m eet. By using the ap propriate 
com m and to  exam ine th e th ings and  p eo p le  you find, 
you can ge t inform ation ab o u t them . Collect all the 
objects you  think m ight com e in handy.
O ne you  start th e  adv enture you  can  save the gam e 
so tha t you will b e  ab le  to  start off again  from  the 
sam e place. W hatever h ap p en s you  will n ev er get 
stuck, an d  you w on 't die!

Som e o f the puzz les to  b e  solved are fairly com plex. 
T hink carefully  ab ou t th e  solution, d on 't just m ake a 
guess. If you find one  o f the th ree  adv en tu res  to o  dif
ficult, just go  ahead  w ith  th e others. P erh aps the sam e 
situation se en  by  an o th er character will prov ide som e 
d u e s  for getting ro und  th e problem . D on't b e  discou 
raged w h en  you  find a closed  d o o r or a character 

w h o  doesn 't give you any useful inform ation. T iy 
again  later. Perhaps th e  situation will have chan ged  
d ue  to  som ething you have d o n e  so m ew here else.

T H E  M A IN  

CH A RA C TER S

DOUG  NUTS. H e is an  e lec tro 
n ic s  g e n iu s  w h o  u s e s  h is  
k n o w le d g e  fo r n o t exactly  
lawful p u rp o se  (w ith  m ea 
g re resu lts). H is ca ree r as 
a n  e le c tro n ic  e n g in e e r  at 
O x fo rd  e n d e d  a b r u p t ly  
w h en  h e  w as caught fiddling 
th e  results o f th e  exam s stored 
in  th e  f a c u l ty  c o m p u te r .  A fte r  
m oving to  Japan , the hom eland o f electronics, h e  has
problem s w ith  th e  law  each  tim e o n e  o f his breaking- 
in gadge ts doesn 't w ork  qu ite  like it w as m ean t to.

LADY  FATALE . A v a r ie ty  
a c t r e s s ,  s h e  a b a n d o n e d  a 
p rom ising  ca reer as a ballet 
d an c e r  to  fo llo w  th e  p a th  
o f  th e  g litte rin g  w o rld  

sh ow  business. She arrived 
in  T y o k o  d a z z le d  b y  th e  
p r o m is e s  o f  a s e l f - s ty le d  
im p re sa rio  w h o , a fte r  h av in g  
s q u a n d e re d  all h e r  p o s se s s io n s ,
left h e r  to  a life o n  th e  b o rd e r  lin e o f legality.

DINO  FAGIOO. A form er b oxer o f italian origin, basi 
c a lly  a g o o d  a n d  h o n e s t  so u l, 
o ften falls in to  the traps se t by 
p eo p le  taking ad vantage of 
the fact that h e  tends no t to  
th ink very hard.
After a series o f defeats in 
the box ing w orld , he boar 
d ed  a ship  b o u n d  for 
as a  dackhand.
A fter g e ttin g  in to  the 
scrope h e  w as th ro w n off the ship  in T yoko, w here 

h e  is trying to  m ake ends m eet.
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T E ST
Smart, sexy o  sucker ? A nsw er to  identify  yourself 
w ith  o n e  o f the th ree  characters  you  w an t to  play 
w ith . U se th e  co d e  resu lting  from  th e  six an sw ers  to 
choose  you r character.

1 )  Y ou  a re  o n  s ta g e . Y ou  m u st c h e e r  u p  th e  e v e  
n in g . W hat d o  y o u  d o  ?

I bring out all my artistic gifts. Na j  ^

Nothing. I would feel out of place. Ne

Ever heard the one about the airship ? W a 、つ
2 ) W hat d o  y o u  s e e  w h e n  y o u  lo o k  in  th e  m ir  

ro r  ?

The person looking at the mirror. Ri リ  

Mother Nature spared no expenses. Ra ラ

W hat a w id e  forehead! Ki

3 ) N o t fo r  a n y th in g  in  th e  w o r ld  w o u ld  I lo s e ：

An instalm ent o f "Poor p eo p le  cry m ost". H o  メ ]  ヽ

The latest issue of "Joystick and Lipstick". Ki 

An ap p o in tm en t in  th e  dark. Ka ブ  ノ

4 )  Y ou r  w orK  is ：

C alculation, em o tion  an d  th e  unexpected . Ra ラ  

Varied, m oving from  p lace  to  place. W a ノ 
T he usua l drag. N e ノ ^、

5 ) You fin d  a bag fo il o f  b anknotes. What do you  do ?ク
It w o u ld  b e  aga ints m y p rofessional 

eth ics to  take them . Ra

I'd ask around if someone had lost them, i

S ince m oney  d o esn 't m ak e hap p in ess, 
I w o u ld  k eep  th em  so  as n o t to  
m ak e anyone  u n happy . Na

才 ヽ

6 ) Y ou r lif e  c a n  b e  su m m a r ised  in  th is  f io t t o ：不
All that g litters is n o t gold . Ho 

H appy  is h e  w h o  m akes do . Wa 

Love thy  n e ig h b o u r as  thyself. Ki

フ
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P A C H IN K O
P ach in k o  is a typ ically  Ja p a n e se  form  o f  fu n p a n d  
also  th e  m ost w id esp read . In  T yoko, fo r ex am ple , 
w here the nu m b er o f inhabitan ts is 1.732.461, at least 
70% o f  Jap an ese  m en  an d  30% o f th e  w o m en  p lay 
regularly. It consists o f  a m ach ine half-w ay b e tw een  
a slot m ach ine and  a flipper. T he  gam e takes p lace 
o n  a vertical surface w ith  holes in it an d  nails ham 
m ered  into  it. T he  players ability consists o f m ak ing 
a m etal ball b o u n ce  o n  th e  nails so  th a t it falls in to  
th e  holes. In th is w ay  h e  can  w in m ore balls, until he 
has w o n  e n o u g h  o r all th e  balls a re  fin ished. T he  
balls w o n  can b e  exchanged  for p rizes in p ropo rtion  
to the ir num ber. T hey  usua lly  consist o f th ings one  

uses daily  su ch  as choco late, perfum e, cigarettes, and  
so  on . S trictly  sp e ak in g , e x c h an g in g  th e  ba lls  fo r 
m on ey  is prohib ited , alth ough  it is a com m on  practi 
ce  th roughou t Japan. Scattered all over  th e  countiy  
the re are over 15.000 P ach inko halls. E ach o f  th ese  
con ta in s an  av erage o f  over  200 m achines, an d  w h en  
in u se  they  m ake an  defean in g  sound .
It is cur ious  tha t in o rd e r to  cover this infernal noise 
a backg round  m usic tha t is ev en  lo u d e r is p layed.

JA PA N ESE

CH A RA C TER S
T here are tw o types o f  japanese  charac ters ：

T he KANA ：  th ese  are ph onetic  sym bols o rigina ted  in 
Ja pan . Each o n e  rep rese n ts  a  syllable.
T here are tw o types o f kana  rep resen ting  the sam e 
sy llab le s ：  th e  h irag ana, u se d  fo r g ram m ar partic les 

(suffixes, articles, e tc.), an d  th e  ka takana , u se d  to 
w rite w ords  o f foreign origin.
T here are 46 cha rac ters  in each  o f  th e  tw o  g ro u p s ：

T he KANJL
T h ese  a re  id e o g ra m s  d e r iv e d  fro m  C hinese. E ach 
sym bol rep resen ts  a  concept.
T h ere  a re  a b o u t 10.000 kan ji in jap an ese , b u t th e  
m ost u se d  a re  4.000.

T he  origins o f  th ese  Jap an ese  characters  da te  back  to 
th e  fourth  centu ry  AD.
It w as at tha t tim e tha t C hinese m anuscripts arrived 
in  J a p a n , a n d  th e  c h a ra c te rs  u se d  in  th e m  w e re  
ad o p ted  for w riting  japanese, w h ich  until th en  had 
n o  system  o f  its ow n.
T h e  c h a ra c te r s  w e re  u se d  p h o n e t ic a lly , w ith o u t 
taking .their  original na tu re  in to  account.
S ince th e  Chinese charac ters w ere  very com plex , they 
w ere  gradually  sim plified until they  to ok  the sh ape 
o f th e  hiragana, tow ards th e  en d  of th e  m illenium . 
Soon afte r th is the katak ana w ere  developed .
T hese  w ere  in troduced  by  bud d h is t scho lars  to  m ake 
no tes in th e ir  texts.
At the sam e tim e, th e  C hinese ch aracters  b eg an  to  be 

u sed  as ideogram s, w ithou t taking th e ir  p ro n u n cia 
tion  in to  accoun t.
T h is  a llo w ed  a m o re  c o m p a c t s ty le  o f  w ritin g  as 
co m p ared  to  using  th e  p h o n em es  o f th e  tw o  kana  
alphabets.

For m any  years th e  th ree  ty pes o f ch aracters w ere  
u sed  indepen den tly , and  the nu m b er o f kanji ch arac 
ters con tin ued  to  grow .
In  th e  la te  19th cen tu ry , th e  jap an ese  g o v ern m en t 
dec id ed  to  sim plify the w riting system , and  establi 
sh ed  a lim ited nu m b er o f  officially recogn ised  kanji 
characters (1.900) for drafting official docum ents . 
N o w ad ay s a J a p a n e s e  w ith  a n  av e ra g e  cu ltu re  is 
fam iliar w ith  ab o u t 3 000 kanji, w h ile ab o u t 4.000 are 
u sed  in th e  w ritten  language.
T h e  m ost c o m p le te  ja p a n e se  d ic tio n a rie s  co n ta in  
ab o u t 10.000 kanji.
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T H E  JA PA N ESE 

RAILWAYS
Shinjuku sta tion, in T okyo, is m c js ^ ro w d e d  in 
th e  w orld . T he  japanese  call tn e m S fflS u r^ ^ ii-fe L n  
jigoku", literally "the com m uter's hell".
Jap an ese  com m uter trains are very fast, im pressively 
clean b u t often brutally  overcrow ded.
It is a fairly  co m m on  fact for p assen g e rs , c ru shedJ 
aga inst o n e  an o ther , to  fall over  like n in ep in s. Fqt  
this reason  th e  elderly  and  paren ts  w ith  small chil 
d ren  k e e p  w ell aw ay  from  th ese  trains in  th e  n |sh  
hou rs . T o u n d e rs ta n d  ju st h o w  c ro w d e d  th ey  are , 
you  shou ld  k now  that m o st stations have  "oshiy^a", or 
throw ers-in . T hese are p eo p le  ch arged  w ith  pushing 
th r p assengers  inside the carriages. Each passenger is 
de term in ed  to  g e t in, in o rd er to  reach  his pla<ie of 
w ork  on  tim e, bu t th e  d oo rs  o f  th e  carriages J^rill np t 
close until ev e ryone  has e ith er got in  o r o u t . i  
S ince th e  o th e r  p a ssen g e rs  are far to  w ell-|> red to  
interfere, th ese  "oshiya", w ith  the ir im peccabl? w hite 
gloves, h e lp  th e  p o o r  devil to  m ake u p  his m m d.
In  w in te r, e sp ec ia lly , w h e n  p e o p le  w e a r  l e a v ie r  
clothes, the railways hire extra staff for th is 0 ^ ：  T h e  
T y o k o  ra ilw ay s  in c lu d e  all o f  179 Km d r U n d e r 
g round  railways.

F IS H  IN  JA PA N
It is a w ell-k now n  fact th a t the ja p an ese  a re  am ong 
th e  m o st vo rac ious fish  ea ters. N ot so  m any p eo p le  
realise, ho w ever, th a t w ith  a m en e  2% o f  th e  w orld  
popu la tio n, they  ea t 15% o f  th e  w orld 's  fishing catch, 
th a t is to  say 8 tim es m ore th an  A m ericans d o  and  15 
tim es m ore th an  th e  C hinese. T hey  a re  a lso  at the 
to p  o f th e  list as far as  co ncerns vo lum es an d  quali 
ties o f  fish. O ff th e  coast o f  Japan , the w arm  "kuro- 
shio" cu rren t an d  th e  co ld  "oyashio" cu rren t m eet 
and  give life to  o n e  o f  th e  richest fishing g rounds in 
th e  w orld . In  add ition , th e  w id esp re ad  consum ption  
o f fish w as fav ou red  by  th e  lack o f p as tu re  lands and  
b y  b u d d h ism , w h ic h  p ro h ib its  k ill in g  an im als  in 
o rd er to  e a t them .
T he jap an ese  ea t th e ir  fish  in  m any w ays, co o k ed  
o n e  b y  o n e  ( s m o k e d , s te w e d , s a lte d , g r i l le d  o r  
bak ed ) o r raw  in th e  typical Jap an ese  d ishes "sushi" 
and  "sashimi".

O a e  o f  th e  m o st fam ous m arkets is th e  Tsukiji fish 
niarket. It is an  im m ense m aze o f  buildings built nea r 

tiie o r ig n a l site o f  Edo, w hich  later becam e T okyo. 
O n  this lM fket practically  every ty pe  o f fish is sold, 

T>ut in  p a r t ic u la r  tu n n y  fish , a b a s ic  e le m e n t  o f 
"sushi". T lS s is th e  m o st p o p u la r  ty p e  o f  fish  in 
Japan , and  su pp lies com e in from  all over  th e  w orld . 
Evei^f ̂ morning retail dealers, restau rateu rs and  sushi 
c o o k sp ro w n  the m ark et to  secu re  th e  bes t tu na  fish, 
soldT or astronòm ica! am ounts.

T H E  G E IS H A
T he^ge isha is th e  im age th a t m o re  th a n  any  o th e r 
rem inds us o f  Japan . M any W esterners, how ever, do  
no t realise th e  ro le played  by the geisha in Ja p an ese  
society.
T he  term  "geisha" m eans "artist", "talented person". In 
ac tua l fact th e  ge isha 's  activ ity  is o n e  o f  en te rta in 
m ent, particularly  at parties, atten d ed  by  m en  only, 
d u rin g  w h ich  la rg e  q u an titie s  o f  b ee r, w h isky  an d  
sakè are drunk . T he geisha has the specific task of 
m aking su re that th e  guests enjoy them selves and  that 
th e  party  goes o n  w itho u t a hitch. G eishas play an 
istrum ent know n  as th e  sham isen, sing po p u la r songs 
and  d an ce com plicated dances, bu t their real ability is 
in flirting w ith  m en, m ak ing  th em  laugh  and  drink  
end less ly . In th e  ey es  o f  a W este rn e r, th e y  m ig h t 
ap p e ar to b e  a special type o f  "leadies o f pleasure". 
Actually th ey  only a ttend  parties for rich and  pow er 
fu l m e n  w h o  c a n  a f fo rd  th e  c o s tly  "p re s e n t"  o f  
flow ers, since for a geisha it w ou ld  b e  inconceivable 
to  sp eak  o f m oney. T hey co un t theyr hourly  w ages in 
flo w ers , w h ic h  n o rm ally  m e a n s  10.000 y e n  each . 
T here are n o w  less th an  o n e  th ousand  top-class gei 
sh as in  Ja p an , an d  th e ir  av e rag e  age is o v er forty. 
Many o f them  dev elop  long-lasting rela tionship  w ith 
the ir custom ers, learning  en o u g h  ab o u t the ir business 
to  b e  able, if n ee d  be, to  p rov ide  econom ic  advice. 
T h e  m ain  to p ic  o f  th e  c o n v e rsa tio n s , g a m e s  an d  
son gs is in any case sex.
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Som e o f  th em  ev en  have  love affairs w ith  se lec ted 
custom ers. T he figu re o f  th e  ge isha  is in any  case  
starting to  dec line, ev en  in  cities like K yoto w here  
th e  tradition resists lo n g est ；  in T yoko th e re  are only  
1622. At th e  b e g in n in g  o f  th e  c e n tu ry  th e re  w e re  
over 80.000 geishas in  Japan .
Ja p an e se  fem inists h a te  ev e n  th e  idea  o f  a geisha , 
a n d  m o re  a n d  m o re  g ir ls  f in d  th e  lo n g  y e a rs  o f  
ap p ren ticesh ip  w ith  th e  p ro sp ec t o f having to  am use 
drunkards un attractive, in spite o f  th e  fact th a t m any 
of th em  m arry rich businessm en  an d  im portant po li 
ticians.

T H E  PU B L IC  

B A TH S
As tim e goes  by, every civilisation activates ch ann els 
for socialising w hich  vary greatly  d ep en d in g  on  th e  
lo ca l tra d itio n s , c lim a te , e c o n o m y  a n d  so  o n . In  
W estern  soc iety  th is ro le has rem ain ed  th e  prero gati 
v e  or p laces o f  am usem en t (cliscoteques, pubs, bars, 
an d  so  on). In  Jap an , fo r a lo n g  tim e, th is m eeting - 
place  has  b e e n  th e  "public baths". S trange as it m ay 
seem , th e  "sento" (w hich  m ean s pub lic  baths)  w as a 
cen tre  o f  social like. As d om estic  b a th ro o m s have 
b e c o m e  m o re  co m m o n , m an y  p u b lic  b a th s  h av e  
w h ir lp o o l b a th s  an d  m assag e  fac ilities. T he  la tes t 
fa sh io n  w h e n  it co m es to  b a th s  is th e  co ffee  fad. 
This drink  is su p p o se d  to  have  specific invigorating 
qualities for th e  body.
A b a th  in coffee  is in any  case n o t a lu xu ry  fo r the 
fo rtu n a te  fe w ：  o n  th e  av e rag e  it co s ts  a b o u t O ne  
Pound.

H O T E L S  IN  

JA PA N
Jap an  is definitely  o n e  o f th o se  co un tries in  w hich 
ex trav agan ce has  becom e a w ay  o f life for its in hab i 
tants. If you  w an t confirm ation o f  this, all yoU  need  
do  is o b se rv e  th e  ho tels, in w h ich  th e  coun try  is te e 
m ing. Som e o f  th em , r ig h t in th e  ce n tre  o f  to w n , 
have th e  ap p earen ce  (and  th e  dim ensions) o f m ed ie 
val castles, o th e rs  o f g igantic ro u n d -ab o u ts , w h ere  
th e  b e d s  m o v e a ro u n d  in  th e  air to  im ita te  sp ace  
ships, in clud ing  the sm oky  ex haust an d  th e  ro a r of 
th e  "take-off". T he m o st com m on, how ev er, are the 
"capsule" ho te ls . In  th ese  h o te ls  the gues ts  do  no t 
h a v e  a c o n fo r ta b le  ro o m  a t th e ir  d isp o sa l, ju s t a 
space  o f ab o u t tw o  cubic m etres, arranged  like burial 
n iches in a cem etery. O riginally  bu ilt in th e  O saka  
am u sem en t d is tric t for d aw d le rs  w h o  h ad  lo st th e  
last train, th ese  "capsule" ho te ls  n o w  offer a rrange 
m ents  for all types o f  guests th ro u g h o u t Japan . T he 
tiny room s are strictly single.
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IN S T R U C T IO N S
1 )  P ou r c o m m encer a jo ue r
2) In stallation su r h ard  disk
3) C harge e t sauvetage d e  la position
4) E m ploi d e  l'in te rface
5) Le systèm e "Parallaction"

POUR COMMENCER A  JOUER

In sé rer le d isque  1 d ans le drive D FO ；  ch o is ije n su ite  
le lang age désiré et installer le jeu  su r h ard  disk. 
Q u an d  cela vous se ra dem an dé , in sérez  le co de  res 
so rtan t d u  TEST q u e  vous trouverez  d an s les pag es 
suivantes.
INSTALLATION SUR HARD DISK

VERSION AMIGA ：

P o u r in sta lle r  le  p ro g ram m e su r  h a rd  disK, il faut 
avoir au  m oins 5 Mb d ispo n ib les su r celui-ci. A près 
avoir inséré le d isk  1 d ans le drive DFO et ap rès  avoir 
sé le c tio n n é  la la ngue  dé sirée , l'im age d 'in sta lla tio n  
apparaîtra. Si vous désirez  installer le p ro gram m e sur 
h a rd  disk  ap p u y e r su r le "si" e t effec tuer les o p éra 
tions qu i se ro n t dem an dées.
VERSION MS-DOS:
P o u r in sta lle r  le  p ro g ram m e su r  h a rd  disk , il fau t 
avoir au  m o ins 10 Mb d ispon ib les su r ce lui-c i ：  

a ： install c ：

e t ap p u y e r su r le  b o u to n  "Enter" (envo i). E ffectuer 
e n s u i te  to u te s  le s  in s t ru c t io n s  q u i v o u s  s e ro n t  
dem andées.
CHARGE ET SAUVETAGE DE LA POSITION

to n ：  la f iè c h e  se  tra n fo rm e ra  d a n s  l 'ic o n e  s é le c 
tionnée.
P o u r ch a q u e  ic o n e-ac tio n , il y  a d e s  ob je ts  su r la 
s c è n e  s u r  le s q u e ls  il e s t  p o s s ib le  d 'a g i r ；  e n  se  
d é p la ç a n S u r  l'u n  de ceux-ci, o n  voit apparaître sous 
la flèche u n e  inscription p o u v an t ê tre  accom plie. Au 
début, vofts avez à d isposition  quatre  possibilités de 
choisir ：  I

■  _
ouvre  exam ine p re nds parle
ferm e

En rassem blan t des  objets, ceux-ci s 'ajouteron t à l'in 
ventaire  et d o n n ero n t possibilité à certaines actions 
d é te rm in é e^  "
EXEMPLE 1
Si vo us v o u le l  ouvrir u n e  p o rte  avec u n e  clé,
- s é le c t io n n e ra  clé 
- positio n n er f t flèche sur la p o r te ；  

sous le cu rs眷 r o n  verra écrit “ouvre la p o rte ”
- ap p u y e r su r le  b o u to n  d e  g auche  du  m ouse p o u r  

accom plir l'action.
Pour ex am in e ! les ob jets d e  l'inventaire, em ployez- 
les sur le p e rso n n a g e .
EXEMPLE 2 ：  M

P en d an t le  jeu  vo us p o u v e z  sau v er la p o s itio n  en  
ap puyan t su r le b o u to n  “S”. V ous verrez  appara ître 
u n e  liste, d an s laqu elle  vo us p o u v ez  d o n n e r  u n  nom  
à la po sitio n  q u e  vous désirez sauver. En total, vous 
p o u v ez  sauv er jusqu 'à  u n  m ax im um  d e  10 positions. 
P o u r rep a rtir  d e  l 'u n e  des  p ositio ns  sau v ées sé lec 
t io n n e z  Uj e u  s a u v é '1 d a n s  l 'im a g e  d e s t in é e  à ce t 
usage; ou  encore, en  a p p u y a n t su r le b o u to n  “1”， à 
n 'im porte  que l m om en t du  jeu, apparaîtra la liste des 

positions à  choisir、
EMPLOI DE L'INTERFACE

D ans le NIPPON SAFE INC. l'in terac tion av ec  le p e r 
so nnage  adv ient m oyenn an t d es  icônes qui rep résen 

ten t des  actions.
Les icô n es d isp o n ib le s  ap p a ra is sen t su r l'é c ra n  e n  
te n an t ao p u y é  su r le b o u to n  d e  d ro ite  du  m ouse . 
B ouger la flèche su r l'icôn e des irée e t lâch er le  bou-

Pour e m p l o y é  u n  ob je t su r u n  au tre  ob je t déjà p o s 
séd é ：

- sé lec tio nn er p rem ier objet 
- b o u g er la flegpe su r le pe rso n n ag e  
- garde r a p p u f l  le b o u to n  d e  d ro ite  du  m ouse 
- sé lec tio nn er l f  seco nd  objet.
Les d eu x  ooje ts d ispara îtron t et en  résu ltat d e  l'o p é 
ration o n  v e r rc p n  nouvel ob je t apparaître .
LE SYSTEME ÌARALLACTION  
D ans N ip pon  Safes Inc., o n  y  trouve  les m ésaven tu 
res  d es  nos trois  amis dans les bas-fonds d e  la m ém  »- 
po le  japonnaivS達d e  Tyoko.
D an s la f ic tio n  les tro is  H istoires se  dcr< . lc r /  vr 
m êm e tem ps et so n t liées d e  m anière in^ . . ' c 
pouvez  choisir du les ré so ud re  l'une u r  ^  
b ie n  enco re  a lt^ iia ti\  em en t ：  ceci dev ien t 
PARALLACTION.
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L 'H IS T O IR E

IN T R O D U C T IO N
NIPPON SAFE INC. ：  m erveilles, innovations, 
contrastes, p aradoxes du  Ja p o n  m o d ern e  vu p a r  l'oeil 
indiscret du lonta in  O ccident.
N IPPO N  SAFE INC. n 'a  p a s  l 'in te n tio n  d 'ê tre  u n e  
ac tion dén ig ra n te  ou  offensive envers la  cu lture ou le 
p eu p le  japonnais, do n t les conquê te s e t les traditions 
nous font ép ro u v e r adm iratio n et respect.
N ous n o u s ex cuso ns à l'av ance  si les faits e t les allu 
sions (p u rem en t casue ls) à des  perso n n es o u  à des 
choses ayan t rée llem en t existé p eu v en t avoir b lessé 
la sensibilité d e  que lq u 'un .
NIPPON SAFE INC. ；  a ttachons nos ce in tu res  (ou  nos 
b r e te l le s )  e t  d é c o l lo n s  s a n s  a u c u n e  h é s i ta t io n .  
D estin a tio n ：  T y o k o ：  localité n o n  m ieux iden tifiée à 
m oitié chem in, à vol d 'o iseau , en tre  T okyo et Kyoto.

D an s les b a s -fo n d s  d e  la  m é tro p o le  J a p o n a ise  d e  
T y o k o , u n  lo u c h e  p e r s o n n a g e  rô d e  a v e c  u n  a ir  
suspect.
Q u 'est donc  en  train  d e  p répare r ce  m ystérieux p er 
sonnage?
D éc o u v re z - le  v o u s -m ê m e  e n  a id a n t D o u g h  N uts, 
hab ile vo leur technolog iq ue , en  vous m ettant clans la 
peau  d e  la troub lan te  D o nna Fatale e t dan s celle de 
D ino Fagioli, ex  boxeu r un  p eu  l<so n n é '\
Au co u rs d e  l 'aven tu re , faites a tte n tio n  aux  su g g e 
stions des  perso n n es q u e  vous rencon trez . En exam i
n an t les chosevS ou  les p erso nnes m oyennan t la com - 
m ande  app rop riée  vous ob tiendrez des infonnations 
sur ce lles-ci ；  ravssemblez to us les obje ts p ouvan t, si 
vous l'estim ez, vous être utiles.
P endan t l'av en tu re  vous avez la possibilité d e  sauver 
le jeu p o u r pouvo ir  repartir  du  m êm e p o in t ；  d e  tou te  
façon, qu o iq u e  vous fassiez, vous n e  resterez  jamais 
b lo qués e t vous ne p o u rrez  jam ais m ourir.
C ertaines des  énigm es q u e  v ous devrez ré so ud re  sont 
particulièrem ent com plexes, p o u r  les résoud re utilisez 
le ra iso nn em ent e t n 'agissez pas p a r tentatives.
Si dans Tune des trois aven tu res  vous trouvez u n e  dif
ficulté excessive, p ro céd ez  avec les d eu x  autres, il se 
p eu t q u e  la m êm e situation v ue  p ar u n  au tre p erson 
nage  vous d o n n e  d es  suggestions p o u r votre p rob lè 
me.

Si vous trouv ez u n e  p o rte  ferm ée, ou  u n  perso nnage 
qu i n e  vous d o n n e  pas  des  in fo rm atio ns utiles, ne 
désistez pas. En refaisant u n e  au tre  tentative u n  peu  
plu s loin, il se  p eu t q u e  la situation change su ite à 
l 'u ne  de vos actions effectuées ailleurs.
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LES P R O T A G O N IS T E S

DOUGH  NUTS. C 'es t u n  
de l'électronique qui em ploie 
s o n  sa v o ir  à d e s  fin s p e u  
l ic i te s  ( s a n s  t r o p  g ra n d s  

résultats).
Sa carrière d 'ingénieur élec 
t r o n iq u e  à O x fo rd  a é té  
b ru s q u e m e n t  in te r ro m p u e  
lorsqu'il fut surpris à m anipuler 
les résultats des exam ens m ém ori
sés dans l'o rdinateur d e  la Faculté.
S 'étant retiré au  Jap o n , patrie d e  l'électron iq ue, il a 
souven t des p roblèm es avec la loi, chaque  fois que  
l'un  des  ses in stru m ents  à effration  n e  m arche  pas

com m e il devrait.

DO N N A  FATALE . C 'e s t  u n e  

a c t r ic e  d e  v a r ié té .  E lle  a 
a b a n d o n n é  u n e  c a r r iè r e  
p ro m e tte u se  d e  d a n se u se  
c la s s iq u e  p o u r  su iv re  
v o ie  b r i l la n te  d u  m o n d e  
d u  s p e c ta c le .  E lle  e s t  
a r r iv é e  à T y o k o  a v e u g lé e  
p ar les p rom esses  d 'u n  
san t im presa rio  qu i, ap rè s  l'avo ir 
d é lap id ée  d e  to us ses biens, l'a a b a n d o n n ée  à une  

vie en  m arg e d e  la légalité.

DINO  FAGIOLI. A ncien boxeur, d 'o rig in e italienne, 

f o n d a m e n ta le m e n t  b o n  et 
h o n n ê te ,  il to m b e  s o u v e n t  
dans les p ièges  d e  ceux  qui 
p ro fitent d e  sa faible incli 
n a t io n  p o u r  le  ra is o n n e 

m ent.
A près nom breuse s 
d an s le m o n d e  d e  la boxe , 
s'evSt em barqué  com m e m ous 
se su r u n  nav ire e n  d irec tio n

Japon. 、
A près d e s  tas d 'e n n u is , il a fo rcém en t d éb a rq u é  à 
T yoko, où  il che rche  d e  jo indre les d eu x  bouts.
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T E ST
Smart, sexy  o u  su ck er ? R épon ds e n  t'iden tifiant à 
l 'u n  d e s  tro is  p e rso n n a g e s  av ec  le q u e l tu  d és ire s  
jouer.

1 ) Tu e s  su r  u n e  s c è n e . Tu d o is  a n im e r  la  s o ir é e . 
Q ue fa is -tu  ?

Je  fais vo ir to us m es d o n s artistiques. Na リ  '

Rien. Je  m e sentirais com m e u n  po isson  
dan s la te in tu re d 'iode . Ne

Vous la connaisez celle de la mongolfiere ? Wa J

2 ) Q u 'est-ce  q u e  tu  v o is  q u an d  tu  r eg a rd es  d a n s  
la  g la c e  ?

La p erso n n e  qu i est e n  train  d e  reg ard er 
dans la g lace. Ri

Avec moi, la natu re  n 'a  pas  regard é 
à la dép en se . Ra

Q uel gran d  front! Ki

3 ) P ou r  r ie n  au  m o n d e  je  n e  m a n q u e ra is ：

Un episode de "Surtout les pauvres pleurent". Ho 

Le de rn ie r n u m éro  de  "Joystick e t Lipstick". Ki 

Un rend ez-vou s dans la péno m bre . Ka y ~ J

ラ

ホ
ベ

4 )  T on  tra v a il e s t ：

Calcul, ém otions et im prévus. Ra 

Varié et p le in  d e  d ép lacem ents . Wa 

T oujours le m êm e train-train . Ne

ラ
ネ
フ

5 ) Tu trouves un  sac p le in  d'argent. Que fais-tu  ?

Le p ren d re  serait co n tre m o n  é th iq ue  
professionelle. Ra

Je  dem andera is  u n  p eu  à to u t le m o n d e  qui 
l'a  perdu . I

Vu q u e  l'argen t n e  fait p as  le b o nheu r, 
je le g ard e  p o u r  n e  pas  rend re  q u e lq u 'u n  
m alheureux . Na

ラ

ネ
6 ) Ta v ie  s e  r é su m e  p a r  c e tte  d e v is e ：

T out ce  qu i b rille n 'e s t pas  d 'o r. Ho

Plutôt jouir q u e  m ourir. W a ’ ノ

Aime to n  p ro ch a in  com m e tu  aim es 
to i-m êm e. Ki

ホ
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P A C H IN K O
Le p a c h in k o  es t u n e  fo rm e d 'a m u se m e n t ty p iq u e  
Ja p o n ais  e t il est aussi le p lu s ré p a n d u ：  1.732.461 au 
m oins le 70% d es  hom m es e t le 30% d e s  fem m es y 
jo uen t régulièrem ent.
Il cons iste e n  u n e  m ach ine qu i es t à dem i en tre  u n e  
slot m ach ine et u n  flipper.
Le jeu se  pra tique  su r u n  p la n  vertical su r lequel o n  
a fait d es  trous e t p la n té  d es  clous.
L 'h abile té  d u  jo u e u r  co n s is te  à faire re b o n d ir  u n e  
b o u le  m éta llique  su r les clous, d e  façon à la ；  faire 
to m b e r  d a n s  le s  t r o u s ：  d e  c e t te  fa ç o n , o n  p e u t  
gagner d 'au tres  bou les, jusqu 'à tem ps d 'avo ir gagné 
assez o u  d 'av oir fini toutes les boules.
Les b o u le s  gagnées p eu v e n t ê tre  éch an g ées co n tre 
des  prim es p ropo rtionnellem en t à leu r n o m b re ；  ces 
prim es son t géné ralem en t co nstituées d 'articles d u 
sag e  q u o tid ien , te ls ：  le  ch o co la t, le s  p arfum s, les 
cigarettes, etc...
Il est p articu liè rem en t in terdit d 'é c h an g e r  les billes 
co n tre  d e  l'a rg en t, m êm e si ce la  e s t u n e  p ra tiq u e  
co m m une dan s to u t le Japo n .
R épan dues dans to us les co ins du  Jap o n , il y  a plu s 
d e  15.000 salles d e  Pach inko. C h acune  d e  celles-ci a 
en  m o yenne  plu s d e  200 m ach ines qu i d u ran t leur 
fon ctio nn em ent c réen t un  bru it a sso urdissan 4 
Et cho se étonnan te , p o u r  couvrir ce  bo u can  m fernalj 
u n e  m u s iq u e  d e  fo n d  e s t d iffu sée  à u n e  v o lu m e  
enco re  plu s haut.

CARACTERES

JA P O N A IS
Il existe d eu x  types d e  carac tères  japonais ：

Les KANA ：  ce  so n t des  sy m boles p h o n é tiq u es  nés  au 
Ja pon . C hacun  d e  ceux-ci rep résen te  u n e  syllabe.
Il ex is te  d e u x  ty p es  d e  K ana q u i re p ré se n te n t les 
m êm es syllabes ：  les h iragana qu i son t em ployés  p oul 
ies particules gram m aticales (suffixes, articles, etc...) 
e t les k a tak an a  qu i so n t em p lo y és p o u r  éc rire  les 
m ots d 'o rig ine étrangère.

IL y  a 46 ca ractères  d an s ch au cu n  des  d eu x  g ro u p es ：  

Les KANJI.
Ce so n t des  id éogram m es qu i dériven t du  chinois où  
ch aq u e  sym bole  rep ré se n te  u n e  concep tio n . Il y a 
env iron 10.000 kanji dan s la la ngue Japonaise , mais 
les p lu s em p lo és so n t env iron  4.000.
L 'origine d es  carac tères  Ja p o n ais  rem onte  au  quatriè 
m e  s iè c le  a p rè s  Jé su s-C h ris t. D an s ce tte  p é r io d e  
arrivèrent au  Ja p o n  des  m anuscrits chinois d o n t les 
carac tères  furent adop tés p o u r  l'écriture du  Japonais, 
q u i jusqu 'alors  n 'ava it p as son  systèm e d 'écriture.
Les c a rac tè re s  é ta ie n t e m p lo y é s  p h o n é tiq u e m e n t, 
sans te n ir  com pte  de leu r ca rac tère d 'origine.
E tant d o n n é  q u e  les ca rac tères  ch in o is  é ta ie n t très 
c o m p lex e s , ils fu re n t p ro g re ss iv e m e n t s im p lif iés , 
jusqu^à a tte in d re  vers la fin d e  l'an  m ille la form e des 
hiragana.
U n peu  plu s ta rd  o n  d év e lo p p a  les katak ana, in tro 
duits p a r  des  savants du  b o uddh ism e p o u r  les an n o 
tations dan s leu rs textes.
Parallèlem ent, les caractères chinois com m en cèren t à 
ê t re  e m p lo y é s  co m m e  id é o g ra m m e s , s a n s  te n ir  
com pte d e  leur prononcia tion.
Ceci p erm etta it u n e  écriture p lu s co m pac te  p ar rap 
p o r t à l'em p lo i des p h o n è m e s  des  d eu x  a lp h ab e ts  
Kana.
P e n d a n t  n o m b re u s e s  a n n é e s  le s  tro is  ty p e s  d e s  
ca rac tères  fu re n t em p lo yés  in d ép en d am m en t, et le 
nom bre des  caractères co ntinua à augm enter.
A la fin  d u  1800 le  gou v ern em en t Ja p o n ais  déc ida de 
sim plifier le systèm e de l'écriture. Celui-ci établit un  
nom bre restrein t (1900) d e  carac tères kanji officielle 
m en t reconnus p o u r la rédactio n  d e  docu m en ts  offi

ciels.
A u jourd 'hui u n  Japonais  d e  cu lture m oyenne con na ît 
env iron 3 -〇 〇 〇  kanji, tand is q u e  dan s le langage écrit 
o n  en  em plo ie  env iron  4 .000.
Les d ic tionnaires  Japonais les plu s com ple ts  con tien 

n en t en virons 10.000 kanji.
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LE P O IS S O N  A U

LES C H E M IN S  D E  F E R  

JA P O N A IS  !

La gare  d e  Shinjuku, à T okyo, est la p lu s frém ientée 
clu m onde. Les Japonais appe llen t les heu res  c^e po in : 
te “tsukin jigoku”， m ot à m ot “l’enfer du  banlielisard”. 
Les trains d e  ban lieu e Japonais  son t très rap ides, p ro 
pres d e  m an ière  extrêm e, m ais souven t brutaliement 
bondés . Il est tou t à fait com m un  d e  vo ir souvent des 
blessés contusionn és à l'occasion d e  co u p s d e  freins 
trop  secs, où  les passagers  écrasés les uns con tre les 
autres tom ben t com m e des m ouches. Pour cette rai
son, les personnes âgées  ainsi q ue  les parents avec 
leurs enfants évitent ces trains aux heu res  d e  pointe. 
P o u r  m ie u x  c o m p re n d re  c o m b ie n  ces  tra in s  so n t 
bondés , il suffit d e  savoir q u e  dans les gares il y a 
habitue llem ent les '^oshiya'' (c 'es t à d ire les pousse- 
dedans). Ceux-ci ne  so n t rien d 'autre  q ue  d e  perso n 
n es  ch argées d e  po u sse r les passagers dans les voitu- 
res. C haque passage r est en  effet déterm iné à m onte r 
p o u r arriver à l'h eu re au  lieu d e  travail, m ais les p o r 
tes d e  la voitu re ne  se  ferm en t pas tan t qu 'il n rest pas 
m o nté o u  descend u. Et com m e tou s lgs au tres  passa 
gers son t to us trop  bien  élevés po u r in tervenir, ces 
p e rso n n e s  au x  im peccab les  gan ts  b la ncs  a id en t le 
m alchanceux à se décider. Particulièrem ent en  hiver, 
lo rsque les gens s'hab illent avec des vêtem en ts plus 
lourds, les chem ins d e  fer em bau chen t du  personnel 
su pplém enta ire p o u r ce tte besogne.
Les chem ins d e  fer d e  T yoko co m pre nnen t 179 Km. 
d e  m étro .

Les Japonais, com m e chaucun  sait, son t les m angeurs 
ß 〇 iä s 〇 B ö ^ |L p lu ä ^ ' 〇 r a c e s .

T rè s peu  ccj^endant savent q ue  m êm e s'ils rep résen 
ten t "s'^mement le 2% d e  la popu la tio n  m ondiale, ils 

consom m ent le 15% d e  la p êch e  m ondia le ：  8 fois p lus 
q u e  les an^jricains et 15 fois p lus q ue  les chinois.
Ils so n t a u s lï  l^s prem iers en  ce qui concerne le volu 
m e et la qualité d e  la pêche. Au large clu Ja pon , en 

effet, le couran t ch aud “K uroshio” et le couran t froid 
uoyashio '' se  rencon tren t en  donnan t vie à l'une des 
z o r l ^ ^ e  p êch e  les plus riches du m onde.
O utre ceci, la & n d e  cosom m ation de poisson a été 
fa v o r is é e  p a r  le  m a n q u e  d e  p â tu ra g e s  e t p a r  le 
bouc ld hism ^ qui interdisait de tu e r les anim aux pour 
se  nouiTie. E eÇ Jap o n a is  m a n g e n t le p o is so n  so us 
nom breuses fojfties ：  fum é, à l'étouffée, salé, au  grill, 

製 j  f敗 r  e t cru  p lans le “su sh i” e t dan s le “sashim i”, 
p k f  ty p iq u es象ap o n a is . L 'un d e s  m arc hés les plu s 
fam eux est le o iarché aux po isson d e  Tsukiji. C 'est un 
im m ense labyrinthe de bâtim ents construits à côté du 
site ong inel d e  Edo, dev enu ensuite Tokyo. D ans ce 
m a rz ie  o n  ven d to u tes sortes d e  poissons, m ais en  
particulier lç |th o n , élém en t de base du  ''Sushi". C'est 
le poisson le plus populaire au Ja p o n  et les ravitaille 
m ents arrivent du  m onde  entier. D ans ce m arché, arri
v ent chaque m atin  des détaillants, des restaurateurs, 
des cuisiniers de sushi p o u r s'accaparer les m eilleurs 
tho ns qui son t ven dus  à des prix hyperboliques.

LA G E IS H A
La G eisha est l'im age qu i p lus q u e  n 'im porte quelle 
autre nous rappelle le Japon . N om breux occidentaux 
cepen dan t ignorent le rôle qu 'elle  rem plit au sein  de 
la société Japonaise. Le m ot “G eisha” signifie “artiste”, 
''pe rso nn e de talent''. Elle excerce en  réalité une acti
vité de divertissem ent, surtout dans les fêtes, exclusi
vem ent m asculines, pendan t lesquelles on  consom m e 
des  grandes quan tités  d e  bière, d e  w hisky et d e  saKe. 
La G eisha  a su r to u t le  d ev o ir  d e  faire am u se r  les 
invités et veiller à ce  q u e  la fête se passe sans la m oin 
dre difficulté. Elles jouent u n  instrum ent qu i s 'appelle 
sham isen, elles chan ten t des ch ansons populaires  et 
ex écu ten t d es  danses co m pliquées , cep en d a n t leur
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hab ileté cons iste à  flirter av ec  les hom m es, à les faire 
rire e t b o ire  sa ns .a rrêt. A ux y eu x  d 'u n  occ iden ta l, 
elles  p o u rra ien t sem b le r u n  g en re  sp éc ia l d 'en tra î 
n eu se. En effet, elles pa rtic ipen t seu lem en t aux  fêtes 
p o u r h om m es riches ou influents p o u v an t se  perm et
tre  l 'o n é re u x  Uc a d e a u >, en  fleurs, é tan t d o n n é  q u e  
p o u r  u n e  G eisha il es t incon cevab le  d e  parle r d 'a r 
gent. Elles ex ig en t leu r p aye  horaire e n  fleurs, ce  qui 
signifie no rm alem ent 10.000 yen s ch acune . A l'h eu re  
ac tue lle  au  Jap o n , il y  a m oins d e  m ille geishas de 
h au te  classe  d o n t l'âge m oyen  est au -dessus d es  qua 
ran te  ans. B eau cou p d 'en tre  elles en tre tiennen t des 
liaisons du rab les avec les clients, en  ap p ren an t nom 
b reu ses  cho ses  su r leurs affaires, afin d e  pouvo ir  for 
n ir , au  cas  éc h éa n t, m êm e d e s  co n se ils  éco n o m i-  
ques. Le th èm e princ ipal d e s  co nversations, des  jeux 
e t d es  ch an ts  est toute fois  le  sexe. C ertaines d 'en tre  
elles o n t m êm e des  rappo rts  am oure ux  avec certains 
c lien ts  sé léc tio n n és. L 'im age d e  la G eisha  e s t to u 
tefois e n  vo ie  d e  disparition, m êm e d an s les villes 
co m m e K yoto, là o ù  la trad itio n  rés is te  le p lu s ；  à 
T yo ko il y  e n  a se u lem en t 1622. Au d éb u t du  siècles 
au  Jap o n , elles éta ie n t p lu s d e  80.000. Les fém inistes 
Ja p o n aises  haïssen t l'id ée  m êm e d e  la G eisha e t  d e  
plu s e n  plu s les jeun es  filles trouven t p eu  attrayantes 
les lo ngu es an n ées d 'app ren tissage  avec la persp ecti 
v e  d 'a m u s e r  d e s  iv ro g n e s , m ê m e  si n o m b re u s e s  
d 'en tre  elles ép o u sen t hab itue llem en t d e  riches hom 
m es d 'affaires ou  d 'im po rtan ts  politiciens.

LES B A IN S  P U B L IC S
T oute civilisation, avec le tem ps, active des canaux  de 
socialisation qu i varient b eau co u p  en  fonction cle ses 
traditions, d e  son climat, d e  son  économ ie, etc...
D ans les sociétés occidentales ce  rôle est resté la p ré 
rogative des  lieux des  divertissem ent (discothèques, 
pubs, bars, etc...). Au Ja pon , depu is  lo ngue date, ce 
centre d e  rendez-vous es t le “bain  pub lic”.

M ême si cela peu t sem bler étrange les “sen tos” （ d e s t à 
dire justem ent les “bains publics”) ， é taient jadis des 
centres d e  vie sociale. A près la d ivulgation des bai 
gnoires dan s les m aisons, nom breux  bains publics on t 
dû  fermer, d 'au tres se son t m odernisés avec des  salles 
d e  m assages et hydrom assages...
La dern iè re m ode  en  m atière de  ba in  est celui au  café. 
A cette boisson, sont attribuées, en  effet, certaines ver 
tu s tonifiantes p o u r le corps. Le bain  au  café n 'es t pas 
toutefois u n  luxe p o u r les privilégiés ：  en  effet, il coûte 

en  m o y e n n e ,10 Francs.

H O T E L S  A U  

JA P O N
Le Ja p o n  est sans nu l d o u te  l 'u n  d e  ces Pays o ù  l'ex 
tra v a g a n c e  e s t d e v e n u e  u n  s ty le  d e  v ie  p o u r  ses 
h a b ita n ts . P o u r  e n  av o ir  la  co n firm a tio n , il suffit 
d 'o b s e rv e r  le s  h ô te ls  q u i p u llu le n t d a n s  ce  Pays. 
C ertains d 'en tre  eux, en  p le in  centre d e  la ville, on t 
l'aspect (e t les d im ensions) d e  ch â teau x  m éd iévaux ；  

d 'au tres  ressem ben t à d e  gig antesqu es m anèges, où 
les lits to u rn en t e n  l'air à l'im itation d es  aé ro nefs sp a 
tiales av ec  tra în ée  d e  fum ée e t v rom bissem en ts  au 
m o m e n t d u  “d é c o lla g e ”. Les p lu s  r é p a n d u s  so n t, 
ce p en d an t, les hôte ls à capsu le . D ans ces hô tels, les 
g en s o n t à le u r  d isp o s itio n  n o n  p as  u n e  ch am bre  
confo rtable, m ais des  espaces d 'env iron  d eu x  m ètres 
cubes ran gés com m e des n iches m ortuaires. A l'origi 
ne, ils é taien t construits  dan s le quartier  des divertis 
sem en ts  d 'O sak a p o u r les retardataires  qu i perda ien t 
le d e rn ie r  tr a in ；  au jo u rd 'h u i les h ô te ls  à c a p su le s  
o ffren t d e s  a r ra n g e m e n ts  p o u r  to u s  d a n s  to u t le 

Japo n. Les cham brettes so n t strictem ent individuelles.
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D EU T SC H

PR O D U K T IO N SPE R SO N A L

P ro d u k tio n  B runo  Boz
O rg a n isa tio n  Lovrano C anepa 

G rap h ik  u n d  A n im a tio n  M assimo MagnavSciutti 
P ro g ram m ieru n g  Am iga  Paolo C ostabel

P ro g ram m ieru n g  PC  
M usik  u n d  T o n e ffe k te  

S ch a ch te l u n d  U m sch la g g e sta ltu n g  
P la y  te s tin g

Ü b er se tzu n g  au s d em  I ta lie n is c h e n

Riccardo Ballarino, Sandro Carrara 
M arco Caprelli 
Stefano Natali
Luigi B enedicenti, M auro Rogledi, 
M arco C hiappoli, F rancesco P icasso 
D agm ar K aiser G entile

Alle Rechte für Erfindung, G raphik, Musik, P lanung u nd  K ode des C om puterspiels "NIPPON SAFES INC." sind 
E igentum  d er G esellschaft EUCLIDEA m. h. H., Via C an tore 40 - 16149 G enua, ITALIEN. DYNABYTE ist eine 

eingetragene W arenm arke d er G esellschaft EUCLIDEA.
ERSTE AUSGABE ：  OKTOBER 1992.

JEDE REPRODUKTION IST VERBOTEN 
D ieses Softw are ist d u rch  C opyright geschü tzt. Alle Rechte sind d e r  G esellschaft E uclidea aus G enua
(Italien) Vorbehalten. Jegliche (vollständige o d er teilw eise) D uplikation, d e r  Vertrieb o d e r  V erkauf o h n e  die 

schriftliche G enehm igun g d e r G esellschaft FAididea m. b. H. stellt e in en  V erstoß geg en  das G ese tz dar u n d  ist 
d ah e r strengstens verbo ten . D er K äufer darf d iese O riginalversion lediglich mit se inem  e ig en en  C om puter

benu tzen.

GARANTIE.
D ie G esellschaft E uclidea m. b. H. garan tiert dem  K äufer d ieses Softw are-Produkts für C om puter (w enn  es in 

d e r O riginalversion en\^orben w urde ), d aß  d ie m ag netisch en M edien, au f d en e n  d as P roduk t g espeichert 
w urde , keine Fab rikationsm ängel au fw eisen. D ie G arantie gilt n icht für Produkte , d ie durch  falschen 

G ebrauch, du rch  A bn utzung  aufg ru nd übertr ie b en en  G ebrau ch s o d e r  au fg rund  an d eren  M ißrauchs beschä 
d igt w erden. D ie G arantie ist 30 T age ab  dem  K aufdatum  gültig. Bei Antrag a u f Ersatz sen d en  Sie d ie defek 

te n  m ag ne tischen M edien portofrei mit d e r  O riginalschachtel, dem  K assenbon  u n d  einer  kurzen 
B eschreibung d es  festgeste llten  Fehlers an  FAiclidea s.r.l.. Via C antore 40,1-16149 GENOVA - ITALIEN.

Die P ostgeb üh ren  für d ie  R ücksendung d es  erse tz ten M aterials g eh e n  zu Lasten des  Käufers.
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N ip p o n  Safes Inc.

A N L E IT U N G
1)  Zu B eginn  des Spiels.
2) Laden au f die Festplatte.
3) Laden u n d  Speicherung d e r  Position.
4) G eb rau ch  d er Schnittstelle.
5) Das System "Parallaction".
ZU BEGINN DES SPIELS
Fügen Sie d ie  D iskette 1 in  das Laufw erk OFO ein. 
W ählen  Sie die g ew ünsch te  Sprache u n d  g eb en  Sie 
an, o b  Sie das Spiel au f  d ie Festplatte la d en  w ollen . 
F ügen Sie d en  C ode ein , d e r  sich aus d em  a u f  d en  
n ächste n  Seiten b esch rieb en en  TEST ergibt, soba ld  
die A ufforderung dazu  erscheint.
LADEN AUF D IE  FESTPLATTE 

VERSION AMIGA: Z um  L aden d es  P rogram m s au f 
d ie  F e s tp la t te  m ü s s e n  m in d e s te n s  5  M b d a r a u f  
ve rfügbar sein . N achd em  Sie d ie D isk ette 1 in  das 
L a u fw e rk  DFO g e s c h o b e n  u n d  d ie  g e w ü n s c h te  
Sprache gew äh lt hab en, e rscheint d ie L adeoption au f 
d em  B ildschirm . W enn  Sie das  P ro g ram m  a u f  d ie  
Fefitplatte la d en  w ollen , k licken Sie "ja" m it der M aus 
u n d  füh re n  Sie die B efehle aus, d ie dan ach  erschei 
nen.
VERSION MS DOS ：  Z um  Laden des  Program m s au f 
d ie  F e s tp la t te  m ü s s e n  m in d e s te n s  l 〇 M b d a ra u f  
verfügbar sein . N achd em  Sie d ie  D isk ette 1 in das 
Laufwerk A g esch o b en  h aben , sch re ib en  Sie 

a ：  install c ：

u n d  d rü ck en  Sie d ie  T aste "Enter". D an ach  fo lgen  Sie 
allen  A nw eisungen, d ie au f d em  Bildschirm  erschei 
nen.
L A D E N  U N D  S P E IC H E R U N G  D E R  P O S IT IO N

W ähren d  d es  Spiels k ö n n en  Sie d ie  v on  Ih n en  er 
re ic h te  P osition sp e ichern , in dem  Sie d ie  T aste "s" 
d rü c k e n . Es e rsc h e in t e in e  L iste, a u f  d e r  Sie d e r  
P o sitio n , d ie  Sie sp e ic h e rn  w o lle n , e in e n  N am en 
g e b e n  k ö n n e n .  S ie k ö n n e n  b is  zu  m a x i m a l10 
Positionen insgesam t sp eichern. W enn sie von  einer 
der gespe icherten  P ositionen ausgehen  w ollen, w äh 
le n  Sie "g esp e ich e rte s  Spiel" a u f  d e r  e ig en s d afü r 
a n g e le g te n  B ild sc h irm se ite . S ie k ö n n e n  a u c h  in 
je d em  b e lieb ig en  M om ent des  Spiels d ie  T aste "1" 
d r ü c k e n ,  w o r a u f h in  d ie  L is te  d e r  P o s i t io n e n  

erschein t, u n te r d en e n  Sie w äh le n  k önnen. 
GEBRAUCH DER SCHNITTSTELLE 
Im N ippon  Safes Ine. erfolgt d ie  In terak io n  mit

d e n  D a r s te l le rn  d u r c h  B ild e r , d ie  H a n d lu n g e n  
v e rk ö rp e rn . D ie  zu r V erfü gung  s te h e n d e n  B ild er 
e r sc h e in e n  a u f  d em  B ild sch irm , w e n n  d ie  re c h te  
T aste d e r  M aus ged rück t w ird . R ücken Sie d e n  Pfeil 
au f das g#-

w ü n s c h te ^ ild  u n d  lassen  Sie d ie T aste los. An Stelle 
des  Pfeils E rsch ein t das gew ählte  Bild. Zu jedem  eine 
H a n d lu n g  a u s d r ü c k e n d e n  B ild  e r s c h e in e n  
G egenstar|de , au f  d ie  m an einw irken  kann. W enn Sie 
d e n  P f e i ^ u f  e in e n  d ie s e r  G e g e n s tä n d e  rü c k e n , 
e rsche in t ä a n iii te r  e in e  In form ation, d ie  H and lu ng  
angibt, d i^ a u sg e fü h rt w erd en  kann. Zu B eginn  kön 
n e n  Sie v i #  m ö gliche W ah len treffen ：

öffne prüfe nim m  sprich
schließe |

D urch das  Sem m eln v o n  G eg en s tän d en  verg rößert 
sich das Inventar, u n d  bestim m te  H and lu ngen  w er 
d e n  möglich!
BEISPIEL 1： 1
Wenn Sie eine Tiir mit einem Schlüssel öffnen möchten,
- w äh le n  Sie d en  Schlüssel
- rücken  Sie d en  Pfeil au f d ie  T ür, u n te r d em  C ursor 

ersch ein t d iefinform ation "öffne d ie Tür"
- k licken  Sie d ie linke T aste d e r  Maus, um  die 

H and lung  au izufiihren.
Z ur P rü fu ng  d e r  G egenstä nde  des  Inventars  b en u t 
ze n  Sie sie am  D arsteller.
BEISPIEL 2：  \

Z ur B enu tzung  e ines G eg enstands an  e in em  an d eren  
G egenstand, den  Sie schon  besitzen,
- w äh le n  Sie d en  ersten  G egenstand  
- rücken  Sie d en  Pfeil au f d e n  D arsteller 
- ha lten  Sie d ie ïe c h te  T aste d e r M aus ged rü ckt 
- w äh le n  Sie d en  zw eiten G egenstand.
D ie  b e id e n  G e g e n s tä n d e  v e r s c h w in d e n  u n d  es  
ersche in t e in  n eu e r  G egenstand, d er sich aus diesem  
Vorgang e rg ib t
DAS SYSTEM "PARALLACTION''
Im N ip pon  Safes Ine. e rle b en  Sie d ie M ißgeschicke 
u n se re r d rei F reun de in  d e r  japan ischen  M etropole 
Tyoko. Im S p ie l^ n tw ic keln  sich d ie d rei G eschichten 
gleichzeitig  u n d  sind  u n tren n b a r m iteinander v erbun 
den. Sie kö n n erg w äh len , o b  Sie sie d e r R eihenfolge 
nach  o d e r  a b w ^ h s e ln d  erle b en  w o llen ：  D as ist das 
System PARALLACTION.
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N ip p o n  Safes Inc ,

D IE  H A N D L U N G

E IN L E IT U N G
NIPPON SAFES INC . ：  W under, N euheiten, Kontraste, 
Paradoxe des  m o d ern en  Japans aus d e r  indiskre ten 
Sicht des w eit entfe rn ten A bendlandes.
N IPPO N SAFES INC. b e a b s ic h tig t k e in esfa lls , d ie  
japanische Kultur u n d  das japanische Volk abzuw er 
te n  o d e r  zu  b e le id ig e n , d e re n  E ro b e ru n g e n  u n d  
T rad itionen w ir im G egenteil b ew u n d e rn  und  respek 
tie ren . So llten sich  F ak te n  o d e r  H an d lu n g e n  (re in  
zu fä llig ) a u f  w irk lich  e x is tie re n d e  P e rso n e n  o d e r  
D inge b ez ie h en , e n tsch u ld ig en  w ir uns im  vorau s 
dafür, d en n  w ir ha tten  keine Absicht, irgend jem and 
7Ai verletzen.

NIPPON SAFES INC . ；  Laßt u n s  d ie S icherhe itsgurte 
(o d e r  d ie  H o se n trä g e r)  a n leg e n , u n d ... a b  geh t's! 
B estim m ungsort T yoko ：  ein  nicht genau identifizierter 
O rt au f ha lber Luftlinie zw ischen  T okyo un d  Kyoto.

In d e r  U nten velt d e r  ja pan isch en  M etropole T yoko 
treibt sich ein  dunkler, verdäch tig er T yp hem m . W as 
m ag  d iese , geh e im n isv o lle  P e rso n  w o h l für Ränke 
s c h m ie d e n  ? H e lft D o u g  N u ts , d em  g e s c h ic k te n  
T echno log iedieb, d ies /.u en td ek een , indem  Ihr Euch 
in  d ie  v e r fü h re r is c h e  D o n n a  F a ta le  u n d  in  D in o  
Fagioli, d e n  ehem aligen , geistig  etw as ang esch lage 
n e n  B ox er verw ande lt. G eb t im  V erlau f des  Spiels 
a c h t a u f  d ie  R a tsch läg e  d e r  P e rso n e n , d e n e n  Ihr 
beg egnet. W enn Ihr die D inge o d e r  d ie P ersonen  mil 
d e m  d a fü r  z u s tä n d ig e n  B efe h l p rü ft, e rh a lte t  Ih r 
In fo rm atio nen  ü b e r  sie. Sam m elt alle G eg enstände, 
d ie  E uch E ures E rach tens nütz lich  se in  kön n en . Im 
V erlauf des  Spiels hab t Ih r d ie M öglichkeit, das Spiel 
zu sp e ic h e rn  u n d  es von  d erse lb en  Stelle w ie d e r auf 
zunehm en . A uf je d en  Fall w erd e t Ihr n ie  blockiert, 
w a s  a u c h  im m er Ih r  a n s tc llt ,  u n d  Ih r  k ö n n t  n ie 
u n k o m m en . E inige  d e r  Rätsel, d e  Ih r lö sen  m üßt, 
sind  beso n d ers  kom pliziert. Um sie 7x\ lösen, m üßt 
Ih r n a c h d e n k e n  u n d  n ich t e in fach  v e rsu c h sw e ise  
vo rg eh en. W enn Ih r in e in em  d e r  drei A ben teuer zu 
h o h e  Schw ierigkeiten antrefft, fahrt mit d en  an d eren  
fort. Es k ö n n te  sein , d aß  Huch d ie  g le ich e S ituation 
aus  d e r  Sicht eines  an d eren  D arstellers e in e  Lösung 
E ures Prob lem s eingibt. W enn Ihr eine  gesch lossen e 
T ür vorfinde t o d e r  w e n n  E uch ein  D arstelier keine 
nützlichen  Inform ationen  liefert, laßt n ich t v om  Spiel 
ab. Startet in e inem  spä terem  M om ent e in en  n euen  
V ersuch, d en n  es  k ö n n te  sein , d aß  sich d ie S ituation 
infolge e in e r A ktion, d ie Ih r a n  an d erer Stelle durch- 
geführt hab t, g eän d ert hat.
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DIE HAUPTDARSTELLER

DOUG NUTS. Er ist ein  G enie  
der E lektronik  u n d  nu tz t sein  
W is s e n  f ü r  z ie m lic h  
u n zu lä ss ig e  Z w eck e  
kärglichen  E rgebnissen).
S e in e  K a r r ie re  a ls  
E le k t r o n ik in g e n ie u r  in  
O xford w urd e , Jäh  u n te rb ro 
c h e n  a ls  e r d a b e i  e rw is c  
w u rd e , d a ß  e r  d ie  im  C o m p u te r  
d e r  F a k u ltä t  g e s p e ic h e r te n  P rü fu n g s e rg e b n is s e  
verfälschte. N ach se inem  U mzug nach  Ja pan , in die 
H eim at d e r  Elektronik , kom m t e r jedesm al mit dem  
G ese tz in Konflikt, w en n  eins se in er  erfindungsrei 

c h e n  U tensilien  für E inb rüche nicht funktioniert, w ie
es sollte.

DONNA  FATALE. Sie ist V arieté- 
S c h a u s p ie le r in .  Sie h a t  e in e  
verhe ißungsvolle Karriere als 
k la s s is c h e  B a lle ttä n z e r in  
au fg e g e b e n , u m  s ic h  au f 
d ie  P fade d er 
Show w elt zu begeben, 
ist nach  T yoko gekom m en, 
w e il  s ie  g e b le n d e t  w u rd e  
d u rc h  d ie  V e s p re c h e n  e in e s  
v o rg eb lich en  T h ea te ru n te rn eh m ers ,
d e r  s ie  e in e m  L e b e n  a n  d e r  G re n z e  d e r
G esetzm äßigkeit überlassen  hat, nac hdem  e r ihr gan 
zes H ab  u n d  G ut durchg ebrach t hatte.

DINO  FAGIOLI
E h e m a lig e r  B o x e r  ita l ie n i 
s c h e r  A bstam m ung, d u rch  
u n d  d u rc h  g u tm ü tig  u n d  
ehrlich. Er geh t oft 
in d ie  Falle, d ie von  
d ü r f t ig e n  N e ig u n g  z u r  
V e rn u n ft p ro fit ie re n . N ach 
e in e r  R e ih e  N ie d e r la g e n  
B o x w e ttk ä m p fe n  h a t e r  s ic h  
M atrose au f e in em  Schiff nach  Ja p a n  an h eu ern  las 
sen . N ach unzäliligen sc h ö n en  B eschem ng en , d ie er 
bere ite t hat, w urd e  e r  zw an gsw eise in 丁yo k o  ausge 
schifft, w o  e r versuch t, sich schlech t u n d  rech t dur-
ch s L eben zu schlagen.
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N ip p o n  Safes Inc.

T EST
Smart, sexy o d e r  su ck er ? V ersuche, D ich in einen  
der drei D arsteller einzu fühlen, m it dem  Du spielen  
m öch te s t, u n d  an tw orte . V erw ende  d e n  C ode, d e r  
sich  au s  d e n  sech s  A n tw o rten  e rg ib t, u m  D e in e n  

D arsteller zu w ählen.

1 ) D u  s te h s t  a u f  e in e r  B ü h n e . D u  s o lls t  fü r  
m eh r  S tim m un g  so r g e n . W as m a ch st  

D u  ?
4 )  D e in e  A rb e it is t ：

Ich k eh re  die b e s ten  Seiten m eines 
kü nstlerischen  T alents heraus. Na

N ichts. Ich  fühle m ich w ie  ein  
T hunfisch au f dem  T ro ckenen . Ne 才 ヽ

K en nen  Sie scho n d en  ü b e r  das 

U-boot...? W a 7
2 ) W as d en k st D u , w e n n  D u  in  d e n  S p ie g e l 

sc h a u s t ?

E ine P erson , d ie in d en  Spiegel schau t. Ri

M utter N atur w ar n ich t geizig.. Ra 

W elch eine  h o h e  Stirn! Ki

ラ
ベ

3 ) Für n ich ts au f der W elt ließ e  ich  m ir en tgeh en ：

ホEine Folge d er Serie "Besonders 
die A rm en w e in en " . Ho

D ie letzte  N um m er v o n  "Joystick u n d  
Lipstick". Ki

Ein R endez-V ous im  D unkeln . Ka 力

B erechnung, E m otionen  u nd  
U nvorhergesehenes. Ra

U nterschied lich  u n d  voller B ew egung. W a

D er tägliche Trott. Ne
才 、

ラ
7

5 ) D u  f in d e s t  e in e  T a sch e  v o lle r  G e ld sch e in e . 
W ie v e r h ä lts t  D u  D ic h  ?

Sie zu n eh m en  w äre  g egen  m ein e 
Berufsethik. Ra

Ich  w u rd e  in  d e r  U m geb ung  fragen, 
o d  jem an d  sie v erlo ren  hat. I

Da G eld n ich t g lücklich m acht, w ü rd e  
ich sie behalten , u m  n ie m an d en  

ung lücklich  zu m achen. Na

ラ

才 ヽ

6 ) D e in  L eb en  k a n n  im  fo lg e n d e n  S p r ich w o r t 
zu sam m enen g e fa ß t w e r d e n ：

Es ist n ich t alles G old, w as glänzt. H o /  

W er sich zufriedengibt, gen ieß t m ehr. Wa 7
Liebe D einen  N ächsten w ie  D ich selbst. Ki
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N ip p o n  Safes Inc .

P A C H IN K O
D as  P a c h in k o s p ie l  is t e in e  ty p is c h  ja p a n is c h e  
V ergnügungsfo rm  u n d  au ch  d ie  w eit verb reitetste. 
1.732.461 P ersonen, m ind estens 70% d e r M änner und  
30% d e r F rauen sp ie le n  es  regelm äßig. Es bes teh t aus 
e in em  Z w isch en d in g  zw isch en  e in e r  Slot M achine 
und  einem  Flipper. D as Spiel verläuft au f e in er se n k 
rechten  Platte, au f d er L öcher einge lassen und  Nägel 
a n g e b r a c h t  w u r d e n .  D ie  G e s c h ic k l ic h k e i t  d e s  
S p ie le rs  b e s te h t  d a r in , e in e  M e ta llk u g e l a u f  d e n  
N ägeln au fp rallen zu lassen, so d aß  sie in d ie  Löcher 
hineinfällt. A uf d iese  W eise kann  m an n eu e  K ugeln 
g e w in n e n , b is  d a ß  m an  s ic h  m it se in e m  G ew in n  
beg nüg t o d e r  keine K ugeln m eh r vorrätig  sind. Die 
g ew o n n en en  K ugeln k ö n n en  in P ro po rtio n  zu ihrer 
A nzahl m it P re isen  e in g e tau sch t w e rd en . M eistens 
h a n d e l t  e s  s ic h  u m  tä g l ic h e  B e d a r f s a r t ik e l  w ie  
Schokolade, Parfüm. Z igaretten usw ...
Es ist streng ve rbo ten , d ie  K ugeln in G eld ein zu ta u 
schen, w as allerdings im allgem einen  in ganz Ja p an  
praktiziert w ird . A uf alle W inkel Jap an s verstreu t gibt 
es m ehr  als 15.000 Pachinko-Spielsäle. Je d e r  faßt 
d u rch sch n ittl ic h  200 A u to m aten , d ie  w ä h re n d  d es  
Betriebs e in en  o h ren b e tä u b en d en  Lärm \  eranstalten. 
D as M erkw ürdige ist, d aß  im  U nterg rund  eine  noch  
lautere  Musik läuft, um  d iesen teuflischen Krach zu 
übertönen.

D A S JA PA N ISC H E  

A L PH A B E T
Es existieren zw ei T ypen japanischer Schriftzeichen ：  

Die KANA sind p h onetische  Sym bole und  stam m en 
aus Ja p an  selbst. Jed es  Symbol stellt eine Silice dar. Es 
g ib t  z w e i K a n a -T y p e n , d ie  d ie s e lb e n  S ilb e n  
ausd rücken ：

D ie H iragana w erd en  für gram m atikalische  Partikel 
geb rauch t (V orsilben, Artikel usw .) und  d ie K atakana 
stellen W orte aus ländischen  U rspm ngs dar. Je d e  der

beiden G ruppen  um faßt 46 Schriftzeichen ：

D ie KANJI sind  Ideogram m e u n d  stam m en aus d er 
c h in e s isc h e n  S p ra che , in  d e r  jed es  S ym bol e in e n  
Begriff darstellt. Es gibt ungefähr 10.000 Kanji in  der 
ja p an isch en  S prache , a b e r  n u r  4 .000 zirka w e rd e n  
prak tisch  gebraucht. D er U srspm ng  d er japanischen  
S ch re ib w e ise  g e h t a u f  d a s  v ie rte  J a rh u n d e r t  nach  
Christus zurück. In  jener  Zeit gelan g ten  chinesische 
H andschriften nach  Japan, deren Schriftzcichen in die 
japanLsche Schrift übernom m en  w urden , d ie bis dahin  
n o c h  k e in  e ig e n e s  S c h re ib s y s te m  b e s a ß .  D ie  
Schriftzeichen w u rd en  pho n etisch  verw ende t, o h n e  
ihre H erkunft zu berücksichtigen. Da d ie chinesischen 
Schriftzeichen s d ir  kom pliziert w aren, w urd en  sie mit 
d e r  Z e it v e r e in f a c h t ,  b is  d a ß  s ie  am  E n d e  d e s  
Ja h rh u n d e rts  d ie  Form  d e r  H irag ana  an g en o m m en  
hatten. W enig später w urd en  d ie  Katakana entwickelt, 
d ie  von  F o rschern  d e s  B uddh ism us fü r N otizen  in 
ihren T exten erfunden  w o rd en  w aren. Parallel dazu 
b e g a n n  m an , d ie  c h in e s is c h e n  S c h rif tz e ich e n  als 
Id eo gram m e zu  b en u tzen , o h n e  d ie A ussp rache zu 
b erü ck sich tig en . D ad u rch  w u rd e  e in e  k o m p a k te re  
SchreibweivSe als durch d ie  V erw endung der phoneti 
schen Z eichen  d e r b e id en  A lphabete K ana erreicht. 
Lange wairden d ie drei Schriftzeichentypen unabhän 
gig voneinan der gebraucht, u n d  die Anzahl d e r Kanji 
s tieg  k o n tin u ie rlich . Am E nde des  19. J a rh u n d e rts  
beschloß d ie japanische Regierung, das Schreibsystem 
zu vereinfachen. Sie legte eine begrenzte Z a h l(1900) 
K an ji fe s t, d ie  o ffiz ie ll fü r  d ie  A u sfe r tig u n g  v o n  
U rkunden an erk an n t w urden. H eute  ken n t ein  durch 
schnittlich gebildeter Jap an er ungefähr 3.00 〇  Kanji. In 
d e r  s c h rif tl ich e n  S p ra ch e  w e rd e n  u n g e fä h r  4 .000 
v e r w e n d e t .  D ie  v o l ls tä n d ig s te n  ja p a n is c h e n  
W örterbücher enthalten  ungefähr 10.000 Kanji.
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D IE  JA P A N IS C H E  

E IS E N B A H N

w u rd e  d e r  g roße  F ischkonsum  du rch  d e n  M angel an  
V ie h w e id e n  u n d  d u r c h  d e n  B u d d h is m u s  
g e f ö r d e r t ,d e r  d ie  T ö tu n g  v o n  T ie re n  zu  
N ah ru n g szw eck en  verbo t. D ie Ja p a n e r  essen  Fisch 
a u f  v ie le r le i  Z u b e r e i tu n g s a r te n ,  a ls  E in z e lg a n g  
(g e räu c h e rt, g eb ra ten , in  Salz, geg rillt, g e b a ck e n )  
u ia ^ r o h  io  d e n  ty p is c h e n  ja p a n is c h e n  G e ric h te n  
"Sushi" u n d  "Sashimi". Einer d e r berüm testen  M ärkte

Auf d em  B ahnh of Shinjuku von T okyo herrscht das 
g rößte G ed räng e d e r W elt. Die Ja p an e r  n en n en  die 
H au p tv e rk eh rsze it "T sukin  Jigoku", w ö rtlic h ：  " D i^  
H ölle  d e s  P en d le rs" . D ie  ja p a n isc h e n  P en d e lzü g e  
sind seh r schnell, unglaub lich  sauber, ab e r oft brutal 
überfüllt. Es ist ganz  norm al, d aß  es  bei p lötzlichem  
B re m se n  V e r le tz te  g ib t,  d e n n  d ie  h o f fn u n g s lo s  
zusam m en geq uetschten  Fahrgäste fallen w ie Kegel 
übere inan de r. Aus d iesem  G ru nde m eid en  alte  L eute 
u n d  Eltern  m it K leinkindern d iese V erkehrsm ittel in 
d e r H auptverkeh rszeit. Um besse r ve rs te h en  zu k ö n 
n en , w ie  überfü llt d iese  Z üge sind, m uß  m a |i w issen, 
daß  au f  d e n  B ahn hö fen no rm alerw eise d i^ 'O s lw a "  
(b e d e u te t ：  "Reinw erfer") e in g ese tz t w e rd e n . D iese 
P erso n en  h a b e n  d ie  A ufgabe, d ie  F ah rgä秦e in diぎ  

W agen zu schieben. Je d e r  Fahrgast h a t n ä # l ic h  d en . 
W illen , in d e n  Z ug zu  s te ig e n , u m  p ü n l t l ic h  am  
A rb e itsp la tz  a n z u k o m m e n , a b e r  d ie  W a g e n tü re n  
schließen  sich nicht, bev o r er n icht e in -o d er ausge 
stiegen ist. Da die an d e ren  Fahrgäste zu  w^ohlerzo- 
gen  sind, um  einzugreifen, helfen  d ie m it einw and 
frei w e iß e n  H a n d sc h u h e n  b e k le id e te n  R ein w erfer  
d e m  U n g lü c k s e l ig e n ,  s ic h  z u  e n t s c l |e id e n .  
In sbesondere  im W inter, w en n  m an d icker  angezo 
g en  ist, ste llt d ie  E isen b ah n  w e ite re s  P erso n al für 
d ie se  A ufgab e ein . D as E isen b ah n n e tz  v o n  T yok o 
um faßt 179 Km U -Bahn-Strecken..

D E R  F IS C H  IN  JA P A N

Es ist bek ann t, d aß  d ie  Ja p an e r  zu d e n  unersä ttlich 
sten  F ischessem  gehören . K aum  jem an d  w e iß  jedoch, 
d aß  s ie  ledig lich  2% d e r  W eltb ev ö lk e ru n g  au sm a 
chen, ab e r 15% des Fischfangs der W elt k onsum ieren ：  

8m al m ehr als d ie A m erikaner u n d  15mal m eh r als 
d ie  C h inese n . Sie b e f in d e n  sich a b e r  a u c h  an  d e r 
W e ltsp itz e , w as  d ie  G rö ß e  u n d  d ie  Q u a li tä t d e s  
g e f a n g e n e n  F isc h e s  a n b e la n g t .  V or d e n  K ü sten  
Japans trifft näm lich d e r  w arm e Strom "Kuroshio" au f 
d en  kalten Strom "Oyashio", und  dies ist d ie Stelle mit 
dem  g rößten  F ischreichtum  d er W elt. D arü ber hinaus

i s r  schm ark t in Tsukiji. Er b es teh t au s  e inem  
èr ie s ig e ® G e b â u d e la b y r in th ,  d a s  in  d e r  N äh e  d e s  
u rsp rüng lich en Kerns Edo, d e r sp ä ter T okyo w urde, 
errichte t w o rd en  ist. A uf d iesem  M arkt w ird  jede Art 
F isch v e rk au ft, in s b e so n d e re  a b e r  d e r  T h u n fisch , 
G ru n d e le m e n t d e s  "Sushi". D er T h u n fisch  ist d ie  
b e lieb tes te  F isch so rte in  J a p a n  u n d  w ird  au s  aller 
W elf geliefert. A uf d en  M arkt g eh e n  je d en  M orgen 
E inzelhändler, R estaurantbesitzer u n d  Sushi-Köche, 
um  d en  bes ten T hunfisch  zu erga ttern , d e r fü r astro 
nom ische  Preise verkauft w ird.

D IE  G E IS H A
D ie G e ish a  ist e in e  G esta lt, d ie  u n s  e h e r  als alles 
an dere a rii japan  erinnert. Viele A bendländer w issen 
je d o ch  n ic h t, w e lc h e  Rolle sie  in  d e r  ja p an isch en  
G e se lls c h a f t  sp ie lt .  D as W o rt "G eisha"  b e d e u te t  
"Künstlerin", "begabte Person". In W irklichkeit w ird  sie 
für d ie U nterh a ltu ng  aussch ließ lich  d e r m ännlichen  
G aste in sbesondere  bei Festen eingesetzt, bei den en  
R iesenm engen an  Bier, W hisky u n d  Sakè konsum iert 
w erden. D ie G eishas hab en  die spezielle Aufgabe, die 
u a s te  in Stimmug zu halten  und  dafür zu sorgen, daß  
das Fest o h n e  Schw ierigkeiten verläuft. Sie spie len ein 
Instrum ent nam ens Shamisen, singen Volkslieder und  
fü h re n  k o m p liz ie r te  T ä n z e  au f. A b er ih re  g a n z e  
G eschicklichkeit ist darau f gerichtet, mit d en  M ännern 
zu flirten, sie zum  L achen zu bringen und  zum  u n u n 
te rb ro ch enen  T rinken anzuhalten. Aus d er Sicht eines 
A bend länders e rsch e in en  sie eine  sp ezie lle  Art von 
A nim ierm ädchen. Sie nehm en  n u r an  Festen rur reiche 
o d er m ächtige M änner teil, d ie sich ein  kostspieliges, 
aus Blum en bes tehendes  "Geschenk" leisten können. 
Fur e in e  G eisha w ä re  es  u n d en k b a r, ü b e r  G eld  zu 
sp rec h en . Sie v e rla n g en  ih re  S tu n d en v e rg ü tu n g  in 
B lum en , w as n o rm alerw e ise  10.000 Y en  p ro  S tück 
bedeu te t. In Ja p an  existieren zu r Zeit w eniger als tau 
s e n d  G e is h a s  d e r  h o h e n  K la s se , d e r e n  
D urchschnttsalter ü b e r  Virzigg JahrenG eschäfte,
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Jah ren  ligt. V iele v o n  ih n en  en tw ickeln  d au erh aste  
B ezieh un gen zu d e n  K un den  u n d  L ernen viel ü b er 
d e re n  G esch äfte , s o d a ß  s ie  b e i G e le g en h e it au ch  
w ir tschaftlic he  E m p feh lu n g en  g e b e n  k ö n n en . Das 
H a u p tth e m a  d e r  G e s p rä c h e , d e r  S p ie le  u n d  d e r  
L ieder ist alle rd ings d e r  Sex. E inige G eishas halten  
m it a u s e r le s e n e n  K u n d e n  a u c h  L ie b s c h a f te n ；  in 
T yoko sind d ie s n u r 1622. D ie Figur d e r  G eisha ist 
ab e r im N iedergang  begriffen, au ch  in S tädten  w ie  
Kyoto, in d en e n  d ie  T radition n o ch  seh r respek tie rt 
w ird . Zu B eginn  des  Ja h rh u n d e rts  g ab  es  in Jap an  
m e h r  a ls  8 0 .0 0 0  G e is h a s .  D ie  ja p a n is c h e n  
F rau enrechtlerinnen  hassen scho n allein  d ie  G eisha 
als Idee, u n d  im m er m ehr M ädchen  finden  d ie  lan 
g en  A usb ild ung sjah re  u n d  d ie  A ussichten, sich mit 
T rin k e rn  zu  v e rg n ü g e n , n ic h t s e h r  fa sz in ie re n d , 
o b w o h l  v ie le  G e is h a s  n o r m a le r w e is e  r e ic h e  
G eschäftsm änner u n d  b ed eu ten d e  Politiker heiraten.

D IE  Ö F F E N T L IC H E N  

B Ä D E R

J e d e  Z iv i l is a t io n  e n tw ic k e l t  m it d e r  Z e it 
S o zia lisa tio n sk an äle , d ie  je n ac h  d e n  T ra d itio n en , 
d e m  K lim a, d e r  w ir ts c h a f tl ic h e n  L age u sw . s e h r  
u n te rsc h ie d lic h  s e in  k ö n n e n . In  d e n  a b e n d lä n d i 
s c h e n  G e s e l l s c h a f te n  is t d ie s e  R o lle  d e n  
V e rg n ü g u n g s z e n tre n  V o rb e h a lte n  (D is k o th e k e n , 
Pubs, Bars usw .). In  Ja p a n  b es teh t d ie ser gesellige 
O rt seit langer Z eit au s  d e n  "öffentlichen Bädern". 
W enn es au ch  m erkw ürdig ersc he in en  kan n , w aren  
die "Sento" (.was eb e n  "öffentliches Bad" b ed eu te t)  
frühe r die Z entren  des  gesellschaftlichen Leidens. Mit 
d e r  V e rb re itu n g  d e r  B ad ez im m er in  d e n  H äu se rn  
w a r e n  v ie le  ö f f e n t l ic h e  B ä d e r  g e z w u n g e n ,  7ai 
sch ließen , w äh ren d  an d e re  mit H yd rom assage und  
M a-ssagesälen m o d e rn is ie it  w u rd e n ... D ie  n e u e s te  
M ode b e i d e n  B ä d e rn  ist d a s  K affe ebad . D ie sem  
G e tr ä n k  w e r d e n  b e s o n d e r e  k ö r p e r k r ä f t ig e n d e  
T u g en d e n  zu e rk an n t. D as K affeeb ad  ist a b e r  ke in  
Luxus für w en ig e  A userw äh lte ：  Es koste t d u rchsch 
n ittlich  um  d ie  3 Mark.

D IE  H O T E L S  IN  JA P A N

J a p a n  is t  s ic h e r  e in s  d e r  L ä n d e r , in  d e n e n  d ie  
Extravaganz zum  Lebensstil d e r  B evölkerung  gehört. 
Um e in e  B estä tig un g  dafü r zu erha lten , g en ü g t es, 
d ie  H otels zu besich tigen , v o n  d e n e n  es in d iesem  
L a n d e  n u r  s o  w im m e lt .  E in ig e ,  b e s o n d e r s  im  
S ta d t in n e r e n ,  h a b e n  d a s  A u s s e h e n  ( u n d  d ie  
A usm aße) m itte la lte rlich e r F e s tu n g e n ；  a n d e re  sind  
R iesenkarussels, in  d e n e n  sich d ie  B etten au f halbe r 
H öhe  b ew eg en  u n d  Raum schiffe m it L euchtschw eif 
u n d  S tartdröhnen  nachah m en . Am verbreitets ten sind 
jed och d ie "Kapselhotels". D arin  s te hen  d en  Gii.sten 
keine  norm al b eq u em en  Z im m er zu r V erfügung, son 
d e rn  u n g e fä h r  zw ei K ub ik m ete r g ro ß e  R äum e, d ie  
an gelegt sind  w ie G rabn ischen  au f e inem  Friedhof. 
U rsprünglich w aren  sie im  V ergnügungsviertel O saka 
für N achzügler g eb au t w ord en , d ie au ch  d e n  letzten 
Z u g  v e r s ä u m t  h a b e n .  H e u te  w e r d e n  in  d e n  
K apselhotels alle A rten von  P erso nen  in ganz  Jap an  
u n te rg eb rach t. D ie R äum chen  sind  s tren g  n u r  d e n  
E inzelpersonen  Vorbehalten.
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